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MOZAIKY Z MOTF SKhCH KAMENS

Mozaika je wvitvarng techni ka, pSi k t
materi 8lu vedle sebe tak, aby n8m vznilk
Kmozai kovg&n?2 poug?2v8&me drobn® sklenlRn® |

Mozai kou si mTgeme ozdobit tSeba r&m
pSedmhRDty, kvhDtin§le apod.

POSTUP:

1 Navrhneme sivzor , kterT chceme mozvay tkvoowSin

mus2 blt |istlT, bez mastnoty a prac

dTstoj Ntk oboustranniD | epic?2 p8sku nebo sp

f Ponechtesi2-3mm mezeru mezpr &k asng kyv(doc 2 h
n2Tgnete pBrghbvbu barvu pro )z2skgn?2

1T Pougit?2 l epic?2 ipgS$Sklu jralsepdme® na
pSedmhRNt, strhneme vrchn2 ochrannou
mozai kov® kam2nky.

T PSi pougit?2 lepidla naneseme mal ® m
kam2nku a ten pSilep2me na dekorove
dobSe zaisaclhensopuotR 24 hodi n.

f Nakonec mozaiku pSetSeme sp8&rovac?
mezery mezi kam> nk PSebyhnmoty set Seeehte kr §t
zatuhnout, aj e gt NDou vhmbtk mokr T m hadS$2 kem
zmozai kovichNeka®mek Fatvrdnout .

T Mozaiky pro dnt i j sou | e dmolod legith ® a
pNDnov® kostilky na obr8zek podle bar

1 Gt2pg&n2 kkanmdinkKly mTgete (gt 2 paptSigtt2@ta
pr8ci buNte velice opatrn2 na odl et
negt 2 ppdj2tzekowst i dnDt 2,

T Kartonov® kapbikkjyyete mozai ku na ke
nepracuj t&r dguvac 2s éhamdtnokuyy. neneste na
mezer nejl ®pe si lZ&loenp2vima |lkagrtdd reun,.
krabil ka vyrtodbrelnzaho aMe&er tuonu se kvTlI
zkrout 2.
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1 Pomoc? dodan®ho bambusov®ho p8r8tka jde dotP/ESIQCTd@t\ﬁ!AI Pd@SK PFr ES
as

fantazie. V jig posypan® ploge mTgeg jemnni scgmsu..UUL ==k
nepogkodzg | epidl o) a vysypat novou barvou ~ i
tr8vy, srsti nebo jinlch detailu.

1. krok -zap2chni gpendl 2k do vySeza'n®
asi po %Whlem 45 stupRT a m®nNh. Gpe %
. pot® prsty odlep danl d2lek ¢gabl ony ¥

| —

—

2. krok - odl epenou | §st poa
pz2skem.

3. kiok -pSebytelnld p2sek sesypej zp§t;§.

1 misky.

4.krok -mTgeg p2sek jemnD ¢
doporul ujeme jemnl gt
| 2] en2upmake

a ‘
A,

5. krok -odl ep dal g21d21 gablony.

6. krok -vysypej novhlD odl ep arva
by mnDla jing nhRg okol by se
barvy nespojily a byli t i v®e
motivu.

‘

7. krok - bar vu sesypej
odlepuj, posypejase sy pej a
dgl e a tak dg&gle...

v
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Pl RCTSKh KLOBOUK OBRAZY Z MOF SKh E€HXP

Jak to funguje

P2skovg8n2 ve 3 kroc?2iq paki

1) Odl epen2 d2| ku

Lep2c?2 | §st gabl ony a yapz2r
d2l ky a nag?2m prvn2zm ¥ - > o nih
nich odlepit. Vyug?2t kos— gpe
kter® je soul 8st2 nagi h sa

N\,

2) Nasyp8&n2 p2sku

Na odkrytou | &8st | ep2c?
p2sek dle vliastn2ho vibDr
barevnlch odst2nT, tSg
p2sku P2sek Il ze aplikov

rTznTch n8strojT vlietnh ob

pSebytel

kryt® p 2 nz2me
e k. P2sek 5t p o
do mistil r e

o pokraluj, ag oc¢ -

pedg Bar wa& sikedmofel i vI c p2sku
N a jej2 vibNRr bude z8leget na to
ale pro zvhDdav®, zde m8me pS8r t

TIPY A TRIKY :)

T HI avn? z8sada pro dosphl ®, pokud v§
barvu zvolit, pros?2m, neS2kejte co
af antazie dRt2 budete pSekvapeni)

2 poug2vej dodanT gpe

1 PSi odlepo
!

n
vySezan® y a nadzvednoutJepalpepg?
I
e

odl epovat ® | 8§sti j ako detaily
obrazce ve | kT ch. Pokud budeg odl
mallT kousek, aS$S se Inmodtrhne spolu s
T U mandal a slogithNjg2ch obrazcT zal
smet §vej smhRDrem ven, aS si zbytelnD
T Prvnn zal ni odl epovat m2 st a, kter:
B2l ou/svDtl ou S i nechej na konec,

tmavg2ch barev.
f Barevn® plochy nemus?2 blt je
adruhou jinou barvou vzniknédd
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OZDOBY ANNE BOANWY®MEDRCT

Materi 8 a pomTcky & '

T pamhRSovil dr §t n§8atm1k«»!vg, ” .

f smhDs rTznlch kor§lek, © N J S™amg
1 ketlovac?2 klegth, thp.‘, (o;il

. o

Postup \

J&8 m8&m radhnji girgz ngr amk. \ ge v | ®tDN

op8§lenTch rukou v2ce vynikaj ¢ §9g2 kagd®ho

N a pamhNSov®m dr 8t DN kul at] gt Nmi udnl

zakon] ovac? ol ko. DNl &8 me h D, podl e Vo€ 55, St Gk = D, Iamly ety shevt-eom
kor 8l kT. J8 radRji na prvn? pougzvegm

Potom navl ®k § me na pamhRNSov rTzn® d

velikosti kor&l kT, tak jak ¢ 0 bude |

VDt ginou kombinuji i v2ce bar
vypad8, kdyg wurlitl vzor opakuj

Na konci pamRSov®ho dr §tu NI §me k

nTgkami zakon]ovac?2 ol ko. A

A ps8r

t adyj e

Jak zjistit sprg&vnl prTmRDr pamNRSov®ho dr §tu
1 zmhNSte si obvod ruk - gk i c2ho
prougkuwejl ovsk®ho mg
1 PSidejte 1 ¢ mna&dostatek {
m2sta pro miner 8§l n?2
1 Vypol2tejte pr TmnDr dr §tu

podle vzorce:
prTmBDr = (obvod +
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Pl RCTSKC GAVLE

)

—_— 13 )

Ii{((u] -JI;Q'III

Pot SebnlT materi 8§l

i
.Po Yapl n®m vytvrzen? p
e

GPERKMRY READONREYSKYFI CE)

T Silikonov8 fo
1 Dvousl ogkovs§
1 Horkovzdugng§
T Lisovan®ijelniteot
stlalit a nec
jinak nebudou

® N
e T

i“gc‘t

.Do mal ® odmRDrky nalijte pa)$lSerlm® mm @ g

katalyz8toru. Pomalu a nepSetrgltD m2 c

. Pomalu nalijte 1. vr st vu prysky Shiocrek o d » d ufgonronuy .

odstraR t veduchov®bublinyz pr y s RyaSmdiet. D vyskol 2 a

. Nechte vrstvu trochu ztuhnoutapo 10 mi nut 8ch opatrnhD

pSidejte do formy pSipraven® detailn?
. Nyn?2 nalijte na prvky zblTvaj2c? prysk
pistoli, aby se wuvolnily zachycen® vzd
.PSikryjte formu |istou krabic?2 a nech
vytvrzovg§n2 se mTge | v z8vislosti

ice jJi bu
smirkovim pap2rem mT¢g ladit pS2zp
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KAPI TCNOVY ®OAHVERMNNWCENE SKLA

Chcete si wvyrobit origingt

bylo trval ® a nemDnn®?? P

Budete pot Sebovat

T hobby vrtal ku (nezapo
nutnl adapt ®r)

T diamantov® fr®zky 1,8 n§

MTgete brousit od ruky, pSe S i mo
fixem nebo si prost N nBagkidby ek vyt
v8s zaj 2 mal f o ravely daya& nE g € tq

st § hzwabu.

| &7

Ng§pis vliepte do skl én®kzkypua Aob

Set Sete skelnl pra epte pSedlo
a kochejte se i kovnost 2
Fr®zkou prof®zujte z ﬂ{ 2sta
tlustg?2 | §pezdDngpit $ dl e
sebe.
Abyste vidDI i, snadn®,
j sem pro v E8s video.

Brousit mTgete
vietnhD nogil ek.

Grav2rovat mTgete tSeba i

SkvDle se gravirtrwllee it mav® ahve
j sou znal ka ide8l é. a nemus2te
klidnhD grav2rujte plnou | 8hev.
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Pl RCTSKh DALEKOHLED

Experimentujte s rTznl
( KRASOHLED Z RULILKY A CD) Tak® mTgete gehl il kou p
CL . povrchu i gehl i | ku pSikl gdat
Pougi tl mate.r|§l a Vzni knou m zaj2mav® ot
Em?|§®r3&|&|);(|;a obr§8§zek do zaj2mav®ho obi
S ar - y TR
T kel 2mky a pl ast S

stSzpky) Nemus2te vgak gehlilk
T tavn§ pistole, Hranou ¢gehlilky 1i ¢
nog?Kk rTzn® | 8§ry. Vzniknou
1 vodovky obrazce, u n8rolnhjg?2
T lep2c?2 p8ska kvDtin | tr§va
Pot Sebujete tSi obd®l n2ky ze zrcadlov®ho ‘; ﬁ/lﬁl&\}(dt§drﬁ
vrstev, kter® jdou | ehce oddDnDIl i tlvratvas amost 5%§yg1kadugej
§ a ter8 odr &8¢ -
| ow 5 i yod K z prThledn® vr )
®

tvaru troj %hel

k (baurse&kwn Tp | kaeslt 2Tme
z
namal ujte dl e vIBagtvyz zfkaursttez im¢.c hat

Gehl il kou pak mTget
obr8zku nebo zal 2t

na Vv§8s. MTgete vin
vinek, vislednTm ef
pozad? a vystoup?

obr 8zek. Tohoto vyu
krajinek, napS$S. jes

Jakmil e

VnitSek kaleidoskopu tvoS2 tSi obd®l
Jednotliv® d2l ky kaleidoskopu pSed spr8&vns
Postup na slogenf kal ei «
Nejprve viepte d o vnitSku rul

kol el kd,cm pe d okraj. N a 0

nasypte st S2 pky a pot® nates nal ep

druh® kolel ko a rulilteku any uzd@$eLm se naul?te prac
urlithn zatoug2t e, st
konkr ®t nDj g2 podobu o
vyml gl et a zkouget .
kvDtiny.

Pohled do vnitSku kaIe|doskopu.

0 o) 7 ' O Rontrastn? .
mDrem dovnitsS. M khto€d'n® , Vv m‘f‘@he'\/‘§‘?n3l<z%ﬁut st
jindy dbejte na spr8vnou

§%e®t ed‘{o%ranou

tagnR&hnhsgn: bar e

naneste nejprve vrstvu |j
P2 pSidejte podle fant a

Pozor

mal bDn geometrlcklch obrazcT
C Barvy kr8snbhD vinkuj?2

zal nete s m2

chepSestanete. TeN tep
= zZz8bava. N a n
' j



https://www.maxikovakuchynka.cz/wp-content/uploads/2020/08/IMG_20200810_145140-1-scaled.jpg
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BAREVNEINWIACKA SPARROWA

. Z druh® stteany
Na vIirobu 0b~r§zku bude vytvoéenT tPokad jéh el n
. voskovanl pap?r trochu meng2 negdg pr TmDr
I voskovky zajistpbe shoangch Kk
1T pap2rov® ubrousky pap2ru, aby s e uvn
T gehlil ku Jako uz§vintkewlysl Ko h:

tvrd®ho mapPmuosvor
uprost Sed. Kol em
nakreslete fixem oko.

Poug?vénkasstick§ gehhi | kEpec
vosky. Pro nage potSeby e hl i | ka
(ne napa So v,avasko)kya v oskova

(nag®dn?2 asfsamMnkh®hend

. 2 .

anebo klasickl fotopap - VnitSek kaleidoskopu a pSipravenl uz§v

Postup

Na st TI S i dejte star @' 2ce vrstvs8ch,

star® |l et8ky jsou ides§ Prad 0ehl il ku cca

na 1. i 2. tepl ot nz stupe - typu

gehlil ky, ale ze zal 8t radnji m®n N

teplou plochu a vyzkol k rychle se

voskovka rozpougt?2). ngget

voskovku zvolen® barvy. ) enl papzr

nagehlete prvn2 tahy. Zjist2te, ge vosku je m§l o, budete jig
gnhnj g2 nanesete vosku vz2c.

Gehlilku je potSeba pSi pougit?2 jin® F00R g . S _

ot 38 poug2vsm pap2rovou kuchyRskou HPtt@viy kallen @osiklopd z rulilky a
L2m | istg? bude plocha po pSedchoz2 barvhn, t2m

hezl2ch t-nT doc2lz2te. Pohled do kaleidoskopu

Kdyg chcete mhDnit barvy, vylistZQ

Navoskujte vnRDtg2 | 8st gehlil ky,

vosk ze ¢gehlilky pSi nang§gen?

st 8§t , ge pokud aplikujete VoS

voskovky, ge Vv8&m "uplave". Ne

opatrnhD st8hneme ke kraji, wucho



https://www.maxikovakuchynka.cz/wp-content/uploads/2020/08/IMG_20200810_170004-scaled.jpg
https://www.maxikovakuchynka.cz/wp-content/uploads/2020/08/IMG_20200810_170054-scaled.jpg
https://www.maxikovakuchynka.cz/wp-content/uploads/2020/08/IMG_20200810_173946-scaled.jpg

Pl RCTSKHh DALEKOHLED || . KOMBI NOVANC (REVERZNE& A REAKTI

GALAXIE

< Mundorecetas



REVERZNE BATI KA Pl RCTSKE KORCBY

2 8

Pot Sebuj eme:
korkov® z8tky, gpejle nebo p8r8tka,
avlastn2z fantazii



HARMONIKY




Apply single color to center
areas of banded sections on
slightly damp shirt

Apply 3 colors to center areas of
banded sections on damp shirt

&

Apply 3 colors as shown
on nearly dry shirt

Apply 4 colors as shown
on slightly damp shirt

Apply 4 colors as shown
on nearly dry shirt

Apply 4 colors as shown
on nearly dry shirt




Pl

REKELf OZDOBY

Z NCMOF NI CERA HNE KU

Barvy jsou balen® v prakt:. | ahyv
stal? nal 2tmat.8pd) @au pvodSepat . | j e n
barvu nejm®&nnND hodi nu, al e kI i« d®l e
jegtnN nNkolikr&t protSepat. P grou
jen barvu nang8g2te.

: Tkaniny, kter® chcete barvit,

materi 8l T, pS2mNsi v | 8§tce sniguj

D&le si pSipravt
‘ sody a 8% kuchyR
je asi 2509 sody na 1l vody . Nejl epg
rozpustnou sodu. Tri| ka
sodou, vygd2m8&me a pot® D el
= ' Lze je tak® namolit do sody, necha
anang8get barvu na suchl materi §l
TIP: Gd2 mej te | 8§t ky nad
abyste si zbytel nhD nepl
R dTl egit® vygd2mat | 8t ku
z'[stane hodnhD vody se sodou, z
Barvy aplikujte pS2mo na texyg
| 8tka stal? absorbovat, nemnl

kaluge barvy.

hlavn2 vihoda reak
nebo dejte do i gel
m tlakem zajistit dobr® v
en® mini m8§I nN 2 hodjdey, a

plikovg8§n2 barev (mTgete p
ti (
i

mognosti

Po upl ynut 2 doby triko vyndejte, p
studenou vodou, rozvagte, opnt PED §chnnt e
pSestane t ®ci pSebytel n§ bar s '. Vo
zbarven8, zblvaj?2c? pSebytéI J%m,}zl o)

jadrov®ho—tm~d|amldla.l\ﬂ;amyjdletd e e
celou barvenou plochu a dobSet,pernctp)ekrrt§et.
mTgete v taph®chejdResugugi ha pS2m®m sl ul

Prvn?2 pran? doporuluj pme ® j e
mTgete pr 8Madlst, psplbte s barevnl
PTI l'itru barvy vystal?2 na ceé

tak -pPtyStirilek, dle toho jak s
ji mTgete m2iurniint.N 1v yndrs¢?2c.

-58 -



AMULETY KAPI TCNA KI DDA SVnThIBKWAUDNRCH DUGE
(SMRGS OVACE FOLI E)

Co potSebuj eme:

VytvoSte si d2ky kouzlu smrgSovac?2 f-lie pS2vOQexkx DaD k(I|2ilsg krk |
ngugniNeen§ asistence | i dohl ed dosphRNI ® osoblyajRswPlik si

pSchhystajZ a cell proces viroby umhdl ®ho p $zvmglkeup kdyo ka0 nd 2 d
Pot Sebuj eme: - tavnou pistoli

f smrgSovac: - ubrousky
T lihovT fi \ - lepidlo Herkules
1 pastelky & 1 4 - nTgky
T nTgky 5 P \ - barvy na sklo
L anieYar v i
Postup: 248343628095
f Na smrgSovac?2 f -1 ikou ‘

obrs8zek. zPoawma&ltov 8§nky
pSedl ohu. Obr8zek kre&
. Pastel kami obr §zpkoy uwpyen, r

budou barvy sytnjg?
1 PSedlohu vystSi-Bh&maa by |
aby kSivky byly zaobl; ~ PSipraid¥mMessar® CD a rozst SCBhnpBel pg?p
T Pro vytvosSen? otvort oel en?2mna vybranT motiv ubrouskuGD onbaktrSeesne niee pai
pougijeme dRroval ku (Herkules)aopatrnrJ pSilog2me ubrousek.
T PSedehSejme el. troub—

nnnnn

pel 2c2. Lpzaep2poug?t m?2
horkovzdugnou pistoli
T Plech vliog2me do trou
se bNDhem chvilky zkro
zmengovat. Jakmile se
t ak j e hotovo a mT ¢
Vng§vodu, co | blindyladobs t
pel enB3 mil ale trvalo to opravdu -
chvililku, takge radnj. ncuvuuvnscet a hl2dbtousek opatrnhD houbDp&avprmeh |dardizhnoeu  ap

f Plech vyjmeme z trouby a ozdTbky, obr§8§zRy mnesbhBmet?iychraedséut. nat Seme ,m@medn?2 h
f Stranu, na kterou jsme kreslili dopornelbwj |p0ﬁ16©2 IUW@bNOﬁé@BehOgo&dﬂegZVFChn2
trvanlivost pSestS2kat nebo pSetS2t bezba !
a klz2|e, kdel

d2l ko slougit jako pS2vngek n




Ubrouskovou technikousiz e st arm@h@etCd udnNl at stylovl pod ¢

N a

E

Nej
pou
od
Pok
pod
Ag
chc
nan
N a
DNI
nev
Obr
nec
Pro
Il ep
nec
Pok
neg
obv
pak
Nap
des

§

virobu podt8cku bu
CD

ubrousek s motivy§
lepidlo na decoupage
bezbarvi | ak na d
podkladovou akrylovou barvu
mNkkT ¢gtDNtec
nTgky

prv S i rozmysl 2 me, jak® motivy z utk
gljelme ublreousek vzcevrstevnl, oddDI 2 me
ostatn2ch a vybranl obn8zeksh&bbnkfset u
ud chcemeChpa®zsée padnotliv® ob€E®zky, n
kladovou barvou, na n2g obr8zky | ®pe vy

podkl adov8 barva zaschne, naneseme na r
eme um2stit obr 8§zky. Pokud jsme podkl:
eseme pS2nGb. na povrch

epidlo pSikl&8§dg&me postupnhD obr§8zky a

I
§me to smDremkroaj ist Seeldy rk&m na wubrousku,
zhledn@ vr,oubky, a opatrnh, abychom obr 8§z mi’ﬁéogr’éfﬁ?
8zky pSetSeme jedgthD jednou | epidlem na d | & ° ’ ﬂfj,
h&§me ho zaschnout. E
vDt g2 odolnost mTge, 0 zaschnu
idla jegthD pSetS2t b em. Ten r
h&8me zaschnout. _
ud jsme nanesly na = usku vt

L, )drousek I

je plocha c¢d, pSe
odu c¢cd odsltiSi hse ma,
okraje cd jegtnD | epi
osledy pol k8me, ag
ignovl podt&8cek je hi

D I IR
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https://www.abicko.cz/galerie/precti-si-zabava/12922/jak-se-to-dela-vyroba-podtacku-z-cd?foto=1
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KOUZELNEC PTCL.CI SL
(ZAGEHLOVALKY)

NCE NAD OBZOREM (z pedigu)

Pot Sebovat budeme:
Zagehl ovaciskor §lTkpnobarevn® plastov® kor 8§l ky, ketream®ck?eotsiki 8dja p;adjgjnzu(a
podle n8§vodu nebo vlastn2 fantazie na speci8lnjTgRryl ogky. Skl gd m,j|matv®tw|oe$§tt,e|ky
rTzn® obr §z I-Votaovr@otvnvryobky |l ze poug?2t jako dek(kroqeqa,kypodt§cky,
pS2vihDsky aj
PR Modurit (nebo kerami pk8E§(
1. Skl 8§dejte k C#JJ prohnRDteme pSi st&l ®m n u do
podl ogku vody, aby se nelepil na ruce, potom vytvarujeme
pogadovan®ho kulatou placku, vhodnl nap
Mot i v mu s 2 uz8vhDrem na propisku) 0 ob
kompl etnD ho d2rky, opal nTm konce nnl
podobnTm "namal uj eme™" e u
Modurit se mTge tak® v pot
_ . kSehl2, pelenl v troub p 7 | 2
2. bejte pSes mTgeme si wurlit, do | a hnhn
obr§zek Zza zapeleme. Na prTmRr cca 12cm pol2tejte
pap2r (mTget 15-20minut. Je dobr® p®ci na pelic2m paj
pel?c? ale zTst&v§ po nhlm zvlI§gtn2 mastnota, k-
azagehlete Po vychladnut? moduritu se mTgeme pus
instrukc? ur, pedigu podle poltu d2rek na slunz2]| ku,
zvolenou velikost paprskT, jak® je chceme m2t. PoS$S&§dnn s
obr8§zku. Za zm§| kneme klegtilkami, aby se n&m | ®pe
mus? provsgdf u slun2|ka kol2|ky, aby se ns&m | ®pe pl
osobal dvlma a wukonl2me. Potom nddkimepomé zerd
paprskT a jegthn upl et e me j ednu nebo a
3. Necht e k Ukon|] 2me a m8me hotovo
vychladnout
minut §ch
hotovl virob Z MOF SKEHO ODPADU (PET
zpodl ogky.
Z pSipraven® PET |l ahve ods
| 8hve tak, aby V8&8m zbyl pou:
rozstSi hnnt e, nar ov nej t e a
pSigpendl ete k podlogce. |
Kdyg to pSegenete se ¢gehlen2m, tak se VvE&m ,epgadb%#%nmoblILnlv%gtighnDt<
uprost Sed nebudou vidnt. Sice u sebe bud ) eb“[ ' sek(f@tlbrah 25k|
fingln2 virobek ten|2? a kSehl|l2 na zI|lomen2. 0 kreslete uschnut vy
Nebo naopak pokud jsou spelen® m8§8l o, mTgou ;.' 3 I ol\{lo§tyllﬂo9hteaasclpnp%éqalﬁjzq&)%vystS|hnDt
virobku od sebe oddnlit. SAQ Lo llahve = ¢
Po zagehlen? nechte pod pel2c2m pap2rem zchla{(dsncgd nag HpatrDr(i’ oruluje
sejmRNDte z podlogky. Doporul uj eme pSegehI|PaY|@z)krbjf thd®n%t?aﬁwr¥ 5?§8Ftnf€1 i.IiéJ‘LP,e a
aby se pS2zpadnhD vDtg2 virobek trochu nekr Ckeniop tl kT '§s vynitknou |
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T Vr 8t 2 me s p
omot 8§ me hl pak
m2stech si mT
pang8l ek tak b
na sv®&m m2st .

1 Postup opakujeme, dokud nejsme spokojeni se
vzhl edem pan8|l ka. MTge
pS2wvgtaaoSit panpgihiRoviar

T A nakonec panence vid
ozdob2me i, pSi gijeme
apSi d§&me dal g2 ozdTbky.

R e

Tipy

Oli mTgeme kvoyrtS8iokS[i tnezbo knofl 2kT, mT
pSilepit tavnou pistol 2. fPialn@du kroerh o mTlyet

VI §8sky vytvoSzme tak, g e nannoat 8prea vn2IXk
| i karton (dle d®I ky) ,nanadrluhs® rsavn8lly ernoez.s

kruu c & . I &
eme znowv
updSe? zoed obl unc

Ses hit®Vviol cep8t ky k
| ,
g

| ep

Jni t

gi
nal e
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tup
Nejprvesizpap2rov® utRrky vytvoS2me kouli

Koul i zabal 2mé& doo daadageé hbu archui pap?r

< O - WT O WN =

L OD

obu pan8| kT budeme

nobarevn®
tky na |ig

hyRsk® pap2rov® ut

e s n brdusky | i

perzn2 | ep
k'y

81 ky, ko4
nel ky, mart
ovl krouge

pr 8ce

azakrout 2 me.
Ust Si hneme si
sebou kol em
anohy. Pap2ro
dr 8tek. Tak n

LW

Dr §tky zast Si T
rezervou a na konci je zahnemeaut voS2 me ol ka (t2Zm zabr

pS2 azukouanohou

Zal neme

Zal neme
acel ®

Ty

obmot 8v § me

mot § meataSimeej prve kS2gem kolem
Vezmeme lepidoah| avu pan§l ka nat Seme vrstvou |
omot §vat hlavilku pan§|l ka, pos|
tmM3lsa.N,V kde je wustSigenl pap2rovlif >
kagdoy edwni®8 § $ sztppSloktyam? m v~

NIC(&KOFoOLCLCI )

z b yptr kow 8wvzlkn
tnNDn2 dTl mek

idl o (Her kiu
n® kgr obbnd

@ ozriébe d mNt vy
k., kar abin

T2m n&§mt Rizhlikme hlava, kr k™

dva kusy odmoStt&nue njae |ti st

pap2rov®ho konce. Tak ne§r
v konec zastSihneme tak,
8§m vznikne kostra pansgl ka

hneme na pogohcdismamowu d®|

pang8l ka samovolnhD odmot §va
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PAVOULGEI'k'nST | V.

GERMOESKHhCH T®ERM®YI N

Budete pot Sebovat =
1 Kn2 gka
T Vina (jedna ne
T vDci na dozdky
obaly od | ®kT
Postup:
1. Vezmeme si kn2gku

chceme m2 t chobotni c
omot §vat kolem kn2gk
tlougSce. =
2. Pot® vilnu na

kousek viny z
pSesnh napTlI .

3. D8l e pSel og? me
sv8geme je k so
vzni kne hlavil| ka.

4. Zbytek viny rozdhDlI2me na nDRkolik d?
|l 2mg n8m vzniknou chapadl a.

5. Nakonec stal?2 dozdobit podle | ibos
ol i ma, kter® | ehce vyrob2me z pr 8zc
vliog2me mal® zrnko Nov®ho koSen?2 i
vznikl ® ol ug j en vsumergendqn\éml
l epi dl em) a jinTm kouskem viny uc
navl ®kneme vlIinu na jehlu, provl el e
uzl2kem, kterT potom vt&hneme pod v

6. A chobotnil ka e hot

TIP: Ob mNDnag
chobotnice j
pan8l| ek nebo &
Postup je hod;
Shoduje se v bodech 1-3. &
D& e okral uj

4.,
dnl 2 me
ku dva
Sy vin

zapletem

5 Vol
6. A z
roz

n S
bl va
d 2




Pl RCTNKERAMKY SVORNOS™

Ni t-B drh&n2 n&§ramkT " pS§t ebhvinkyvbudvepou g

Vzor 3

Ergkl:j eden Kkonec vl formNDub2]| ek n e Pokud e daviBka kalha dostt e nk&Nt gi nou
W ) B e ,
do Sady nejprve 4 e _ ‘ l z klub2]lka), |jeebHepgni powdds8gmkee kdwaide

J = - - —

silnhRjg2 auplSkhyednhj g2
PSi pnBropSi plniutpSidrgen2 budouc2ho n§gr e
sp2nac? (gspiecnhdriirakj c k u) .z &k logd rczh ndld uem éj vZnnid te
prg&ci k pevm®maviboidukal hot, pol gt &§Sku. ..
PSed zal-Beke®:2ve si mus2te uvDdomit,j
bylgi rokT .a RdouhdgiaspSédsivaymit2 (bavlin
na ¢g2Sku jednocent iPmdat reowio grmn8inamal® d®l
vis

|1

kor 8l kT odlign® barvy

Krok 2: )
Vol nl konec vI ascpeo Saq
prvn2m koors8iik eam uzt § hnn- I:

k
d®l ku nliet D epg2deilegcthalty ny @tgi nou ve I

konec navl ® nhDte | d¥Pén - korF@lké‘I{j abgptnemste Jpnodlmu/gzmtlskt
vol it odleidergd d ctha rSveu Sr{‘@bgtﬁe' donSpamke. | §sti
bude tvoSit stSed kytM8tley. mygleno, kolik nit2? a jakou d
svagt e, b mpEaeln sl oug? k pozdhDj g2 mu
nohu,krkatd-a udDl ejte "zgakt BRdakledM2mto uzl
veNsgg2Znac?2 .gpendl 2k

Uzel vpravo - Nit 1 j e pi &aéoNitr22dr g2 me | evhiutl 2r uk
udnDI|l $me | KolemNi t & @z el st 8hneme Dymibriemzred |
stejnl. Nopdl n@GmoumPhsan@ zal §t ku.

n

t
y
&€

Krok 4 :
Naposl ed navl ®k

um2 st Nt e dopr o& )

kor 8l kT a konec vI| asceSapdriot S8uhtn§8fhtneDtb5e .k or 81 kem v _

Krok 5: Postup opakuj mt

nedos8hnete pogad

kor 8l kT mTgete po z§|eg2

na jejich wvelikos vzni kIl §

kytil ky vypadal a adem Nitd Wik W N . . A% ~IT) A7y

zTst 8v§ prot 8hno
prost Sentm2 m z

Uzel vievo - Nit 1 dr g2 me prawWiadj eulpoapgoNint22 2
udnl 8Sumet kolem Ni t Da 1st 8hneme | ej smiDrem na
provedeme i uzel druhditBRaki jcmRtEsUn?ZmEDmi

..lLr_L ! i ISJ
(M| V] Mx
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Rybilky vzor2

M&§me napS2klad nithD v barvgch a rozl ogenkokpio z§k|ad uzlu
zel en 8§ * modr § Na vlIiasec pS |b||g 0 kdo®I8c ek T4 0s t cerp nrPa la®
* | erven§ * fial ov§ j e na jeho konec, a druhl konec vl asc
s fialovs * | ervens§ W kor 8l ky a uts§8hnnte.
* modr § * zel en 8§

Ni t?2 1 (zel eng§) udDI 8§ me ‘pravo kol em i v
2,3, 4. Nit2z 8 (zeleng) udr e 2 ky vl%\(/)koz_kolem Nith

765 N a oba konce vl a
kem vprkaovro§lek ve stejn®i 1 Dte.
l epg? zvo »9_ ar vu

yravo klpdre§n| k}\{d ré:hig:rtl\ozzm k|

em vpra

ObnN zelen® uprost Sed sv§¢

Nit?2 1 (modr 8) udDIl §me 1
2,3, 4. Ni t?2 8 (modr §) udnl
7,6,5.

ObN modr® uprost Sed sv§ge

Krok 3:

Nitz 1 (lerven8) udDnDI §me . vpravo NDKor 81 ek navl ®knutT naposl ed
2,3,4. Nit2z 8 (lerveng) ud l2ky vl RNi tPu utvoSko®hlok Tzea 7pnichst Se
7,6,5 (l'ili po$mdkPm vak aby po obol

. 3 kor 8l ky) prot8hnhDteprjaed&n

Obn lerven® uprostSed sv§_. | {1 *kem vp strany a druhll &kw®est vdmysca |

Nit 1 (fialovsg) 1 wuzl2k Eﬁb e jeden Nypin2z by v8m mhDla vzniknout pr
Nithn 2. Nit 8 (fialovs) 1 4t2%'98 Lyvo a . o kol em
Nitn 7. Krok 4: Postup 0 k do t

pakujte
nedos8hnete ogadovan® d®l ky
t61) “TZszra§)séJbZdu K¥e WP T@&Li nn
kor8l ky (viz obr8zek).

Nit 4 (lerven8) wuzl2ky vlievo kolem NitDpD ,l\(l,i‘_fta,,:i.:_t Qt

kolem NithRD 6,7, 8. ' PR sl RS

Ni t 3 (modr §) uzl2ky vlievo kolem Nith 2
kolem NithR 7 a 8.

Nith 4 a 5 (zelen§8) uprostSed sv&geme uz

Nit2z 2 (modr§) 1 wuzl2k vpravo ke stSedu
st Sedu.

Uprost Sed obhN modr® sv&geme uzlem vpravo

Nit 1 (lerven8) wuzl2ky vpravo kolem NitDn
kolem NitpD 7.6.5.

Uprost Sed | erven® sv8gdgeme uzl2kem vpravo

D8l e pokralujeme od bodu 1. Barvy rybil e
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NCRAI\/IZ(MIOFSKF\CHS KVnT C OP C NMODROVOUSE

Skl enhDn® kor 8l ky a at Silypg2prava -
pravdhDpodobnn me z i nej st ze gglaoopu 7 vliasT p o roar i ‘
Nejstarg? archeologick® 1 ej ?cladt Nibwnpaesmeit 2 dl ouhTch 18 cm.
Mezopot 8§mie jsou datov§8n; poloxikrRaY g8eh vliasT jsou kratg2! 2 Vgec
tis2cilet? pS. n. | . Prvn? r|i|§><[YIentaem@a%%ﬂ,fﬁndadebenemei}zzsk |,'“"“

Yazem2 , jednalmodo ®kor $lkkyy : ; tak osm ag dvan§ct 90 ag 1 inn
zdoby cca 400 let pS.n.I. gili Ke D2rkou upr od tikerdt -

Poug2vanl materi 8l a pomTcky: vyt8hE| kdmram2nek

T sklenDn® kor &l ky rTznlch veli upletu vol nT cop8&§nek t dr ge
f silonovl vlIasec, pohromadnD. NitDh t po
T nTgky, pram2nkem smyl| ku. k : ot
f zap?2n8n2?2 (karabinka, krougek, groubov kol em pram2nkis mal ki ‘ﬁ
1 z8palky nebo zapaloval (pokud n8ramek Stmey | kluo whyi B & lmrky Qe ¢ &
pSet §hnete pSes ruku a nebude potSeb grgehn j e dobr® konc
silonu jegtnND |l ehce zatavit, n8§ramek se mida Aner ogdos rsgii)nednNIl § ¢ # vloas’
ale "do z8soby" 1 ><ovat
Vvzor 1 p§rem nit? nav?c W S my
Krok 1 E— nepS|pe;/RUJe ve % al
Na silonovli vliasec o d®l ce pSiblignn 40 c k na ®kz§|mvt|erk36C klnazregpﬁt?adkls@f \)/nlyogut,[§
a um2sthNDte je doprostSed vl at _ y i Vipoukliy
gumi | kou a tu p e < upevinfioich sinyich nit |
. pol gt §s zav2rac? 2 kem
Krok 2 4 Pozd P ovI el eme vilasy a co
Levl konec vliasce znovu prSoavd gestl@r%%rélke ’
(tent okpra§gtn®mM smDru) a ut &hnh Do smylky z nit2? na hor ”'F Cop§T
vsunout vliasovou sponku a ‘¢ g n cop
Krok 3 : do %l esu. BDhem pr&ce na ' LSOVO
Na |l evli konec vlasce nmawplr or 8§l kyzav?2rac?2-pepenndIldrkj2 nith n;ﬂm
konec dv a (celkem tedy LS . PravTPﬁgpggz cop§nkT F;
viasce provl®knhDte |l ¢aB@t 2s ._. n oz Fokud budeme | ®st Cop§ S do
viasce a ut8hnnDte. . Pl p
vezmeme vgechny nit D laukypar ) asT
Krok 4 - do drlurhi® ze svazku. Zaln i ge |
Tento  postup  opakujte  dokud 4—“.“.—» pram?nku vlasT 4a preivﬂ?%jﬂdﬂ%
nedos§hnete pogadovei. _ . _..,. Kagd§ smyl|l ka vznikne obtol fif ot i
: : pram2nku a jej2zm provleA . k1l 1T m
\ mTgeme zal 2t omot§vatA|SodIrg2man®lna mA 8 e &
a pravou obmot 8§v 8 me, aS pracujeme zl ev:

mus2me hustRD ovinout, protoge
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m nitn zTst&vaj2 v klidu viset.
: Bezpodm2nel|l nD nutn® je dodrgovat ji

j e
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g
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Cop8§nek se pak bude ry—ImhIeunDpdosﬂlage!
mTge bTt cop8nek del g2 neg vlasy, ho -
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Pl REKEf£ GPE-RBRCTOVCNE KORCLKOVE NCRAMKY

RADY A TIPY Viroba n8ramkT je jednoduchg§, sl 0@
s i osnovu. Stal? star8 krabic# bot,
T Pokud s t2mto zpTsobem viroby dristNnichtgpePkTdRaimasgz&Seawpomaidiujk't g apne
pougit? mNdNn®ho nebo mosazn®ho dr 8§t u Pootpm'[mmrunalljnmhlurynavl®kn, kor-81 ky
materi 8ly jsou pomRrnhD poddajn® a pracu§8deske Gvimodn®l Pre SnlegVBOIOCI kKr esl it
T K vytvsgSen2 smylek je nejlepg2 poug?2t kplaepgtri)] k& keRUMatsT nkiornselskiy$ 2 mia me o0s
f Pokud v8&m nebude zSejmi postup tol|l en2nadr gx kpod zrklutsteOSsWOVp(ostPLPp , 2 S8&d
nakreslit tujgkomz mat pa@rmr nov® kor 8l ky a zpDt bdebyialn|®k§me obr §cenl
T DTl egit® je ugtzpnoutdrsﬁtpldbsda,telmﬁ)ldlooklshni;ovkyusnahosea bude teN dole a _+maopak.
dr§tu del g2, | ®pe se ohiTb§ (princip p&kyh®” ™ O @PRel sPded @ﬁ.vylbglb_ﬁdm’v e Bebdl- 86 amky
vice kusT spirg&lek, je dobrayly drstediRShadgtrsPddt vpSebemzVvI 89t D ., Pruhy
vgechny spir8lky stejnhD vel k®. mTgeme vyrobit p§sek, ozdo Sem? nek
sponku nebo kl obouk. Tyhl e n amky j s
Jak narovnat dr §t e k rovnou +oa nkovui j sem pSi gi a rovnou na po
Pracujete-lisdr 8t ky a ket ujange
ge je dr8tek pokroucenl, n
Rovngn2 klegtilkama nebl

mogn®, ¢ge pSi rovng&n2 kleg
Jak dr §t ekTrniak ojvemap &mnrin - —
ede nhDkolikr§t pSes skvo® kporvsotuy ,z §t ku. Pokud m S SR

dr 8tek pro H : SRR
mTgete zkusit z8tky dvDn. e = E:;
PS2 v Dsekonel na E

Co potSebuj eme: " F&

1) Kl egtikiukgyel svitTm opr e
prod8vaj? se speci 8l n?2 je vgak R S
vysok§g. Post ak I?e ;t8inl ktye « z 7
rozev2r8n2 poj ieegmvkyf).ch k G

2) Elektri kg§Sskl m o
prod8vaj2gelheoz§ st v? -n
pot Seb8ch. G8dejte dr §t
meng?2, pozor n emilifnetrecho ale p RN
pr TSemem Vvl tvereln2ch. P
budou stalit dva metry.

Aco jegtn potSebujeme:
- Gt2pac?2 klegthD popKAa.peksommbinnfagl ky
- Klad2zvko -Trochu gi kovnosti
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Na tento jednoduchl gperk budeme pot Se
&f; e Lo si ustSihneme gt2pac?2 mi nTgkami .

KOUZELNE AMULETY 1. D21 gperku

Dr 8t si narovn8me a zbav2me izolace. )
od jednoho konce a | epel2 o0dS2zneme | 8§8s
zdr 8t u. Dr 8t si znovu, pouze za pougit?2

Na jednom konci uchop2zme dr 8§t kl egtDr
udnDlI 8me ol ko. DF&ktisiemfgepmetypnD pSech

Posuneme po dr 8thD 3cm d§l e. Ucatbuderdeme z
snagdid mej meng?2 ol ko, tak dr 8t wuchop?2 me

Na toto olka nabal,geeme ada&l gala&tko {a
i | kami . N8 s weikdnt) rnayv ipnoeurzech csyp2 me§S | pir
y spir8ly mezi palec a ukazovsgl ek
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N a

je na fotografii.

spirégle
nezakon| uj eme

z8vitT
nn

uvi neme
jen vol

Konec dr §tu
ze spir8&8ly a na jeho konci
smDmwedg je vynut?2 spir8ly.

Druhf'

Vgichni
bude

Pot om
na ol ko

d2 |
nezavSeme.

hodi t .

ug
na

1 TIIRITITITItt

PR |

Na konci

gperku
Sest Si hnememkonec

e url]itnpND pt8te na

|

j enom
konci
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nkeounzeacv § eSnsitni os| k e m

tol ik,

vyvedeme

aby

konec dr

zast Sihneme coh4umaodevyeaedgér
udnd @anen ®nh k o .

odst Si hnut ®ho

na

co

rozm.

pot Sebuj eme
rozkl epeme

cca

slog? mtleakAVISEn® od klor omady? me
s mina\8d ye me | kroo wgaalkS.e me

kl ad?2 vkem.

DnlL OVAULKII.

g§vity nij ak
I Yah1l u jako
(i
%q !! ter® ¥plni

: g{()NKIZY’S FIST
«a

to klad2vko.

A

N S
AN
NN\

A

HE

88
8
AN
N
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)

NNNNNN
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QNN
SANRANRANNANNN

PhozbzLinzlzy
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DnlL OVAULKI.

Obt 8§l em®®gni ce

i g2 dr 8t ek
kulatT kori§
® a gt2zpac?

' Dr 8§t stol2me do spirsgly, k
pr TmDr veli kosti kor 8l ku. z

druhou spirg8lu. SpotSebu dr §t
vyzkoug2?2me na pokusn®m dr 8§t kL

Ze stSedu jedn® ze spir§l zvaeme o
kl egt Dmi ohneme k sobRD a pr me . Do
otvoru vliog2me kulilku a tva \GSpa v 2 me .

osmi| kou Sspojen s e zl at ou
nesn8genlivosti modelu na |ji
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N8 u g n-iryye

PomTcky: '\\\ )
1 mndnnl dr&§tek ~~o
g2Sce asi 0," mm, &
- gt2zpac?2 kil egs\i | k
T kul at® kIl eg ky
1 2n8ugni cov ®=DP8| k
T dva mal ® kr ocggky
T gabl ona: ~ ) ~ .
7.Dr uhl uzel je zrcadlovD opalnl. Pravl
l evli konec. Levl konec opRt prot&hnDhDte
8.Takto opakujte ag do konce n8ramku. Uz

kde se zal2nal o.

Pozn8§mky k postupu:

PSi praddgteejsnil dl ouh® kus-yo nufedlIne®has idri§i
Mo g m&ochuv2c, na konci
kousek Poohmobc22., kul atT

je vgdy mogn® dr 8t O0gjakmile dojdete na konec, nasts8vs | as
ch klegtilek si podle ust Sigenzm pSebyteln® gRTry a zataven?
n8ramku) .
10.M8 me hotovo.

N§ugniinceeSs kT had -

Budete pot Sebovat:

T mDkkT dr &8t vhodnl (dobSe
ohebnlT a soul asnh
T dva h8l ky na =zavDge stejnd
barvy jako dr §t)
T dva krougky, pomoc spoj 2
spirg8la s h§8| kem n;: 0 ucha R
S ‘ 11. TIP: Chcete-l i m2 t pSi sobnN v2ce plaid§koo®I |
‘I]klegtlllky (polokula mohutnhDj g?2 ng8ramky, je mogn® opl ®st
T dva dSeviDn® kor 8l ky dal g2 Sadou. Z8leg? na V8s, zda k tom
zal §tku pSipravz?te gRTru del g2...
12.. . . a jednoduge pSed dokonlenzm n8r amkeu
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KORMI DELNEKSV NCRAMEK Dr 8§t Dn® n8ugni ce
Materi 81 a pomTcky:
f pad8kovs§ gRTra T4 mm
spona trojzubec

1
1T zapaloval
1

1L.Pad§kovou ¢gRTr w2 pSetbreit orma §hnNDte sponou
a konce vytveSegmlimnekemk smyl| ka, kter

3.Konce gRTry d8le prot&8hneme druhou polovinou sp y (opDt seshora dol T).
4VzniklT kruh n8&m urluje d® ku n8&8ramku. Upravte jeho d®l ku dle z8pBhDstz2 (+
cca2cm rezervu) . Nyn2 n8ramek rozepneme a budeme pl®st. Voln® konce

S i pSi rozep2ngn2 pSidrgte, aS nedojde ke zmhDnh velikosti ngramku.

5.Po|9gte S i rozepnutl n§ ek pSed sebe a voln® konce dejte do stran. 3
6.Lev I konec prot8hnhDte pod tNlem n8ramku a pot® pSes pravl konec. Pravl
konec prot8hnRDte vzniklIm okem a ut8&8hnDhDte. 08
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