Celotaborova etapova hra 2018

.Z. POHADKY
DO POHADKY
A ZPET DO BLAZINCE*

MLADSI KATEGORIE
Krasné Pole — Chiibska, 21. 7. -3. 8. 2018

Realizace



A) LEGENDA

Jedeme do pohadkové zemé, kde se setkdme s Kralem pohadek, kde bude
hostina, vS§echno mozny, ALE...

misto toho vsak se na hostiné objevi darebacek ¢ernoknéznik, ktery pred jejich
zraky zaklind riSi pohadek. Uvéznil Krale pohadek v pohadkové komnaté a
zamknul ji na osm ¢arodéjnickych zamki.

Skritkové jsou posledni nadéji na zachranu pohadkového lesa. V pohadkach se
suvéznénim Krale pohadek nic nedari, pohadkové bytosti jsou bezradné. Mali
skritci (jimiZ jsou déti) musi pomoct pohadkovym bytostem, protoZe si bez Krale
pohadek nevi rady. Je treba vysvobodit Krale pohadek a znic¢it moc zlého
nemozného cernoknéznika. Déti se rozdéli na osm skupinek skritki, protoze se

hleda 8 klici od komnaty. Pomahat skiitkim na jejich cesté za zachranou
Pohadkového kralovstvi budou vedouci pirevleceni za rtizné pohadkové postavy.

Na kazdy den je pripravena jedna pohadka, vedouci jsou prevleCeni za
pohadkové bytosti a hraji scénky. B€hem jednotlivych etap mohou najit klice od
komnaty, nebo také kdekoli vtabore. V zavéretné scénce pak zastupci
z jednotlivych druZstev ,odemknou“ komnatu a zachrani Pohadkového kréle.




B) ZAHAJENI ETAPOVE HRY

Zahajeni se odehravalo v duchu legendy ve formé hraného predstaveni, kdy
Kral pohadek zve ke stolu jednotlivé pohadkové postavy, které se predstavuji
a tabornici hadaji, o kterou pohadku a kterou pohadkovou postavu se jedna.

Kral pohadek vsSak zapomnél pozvat jednu zpohadkovych postav -
cernoknéznika, ktery Krale pohadek za trest zaklel a uvéznil pohadkové komnaté
a zamknul ji na osm ¢arodéjnickych zamkd.

obyvatelé Pohddkové rise
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C) JEDNOTLIVE ETAPY

Skoro kazda pohadkova etapa byla zahajovana vétSinou vpiedveCer hranym
divadlem. Na kazdou pohadku byl urcen jiny rezisér, ktery si vybral herce a pohadku
szreziroval“. Néktery rezisér to vzal razné a dirigoval herclim pomalu i vyraz tvare,
néktery naopak nechal herclim volnost, ale to jsme se pak malem dostali az k pohadkam
pro dospélejsi ....

0 SMOLICKOVI (23.7.2018)

< Hra: Na Jeskyiky
Motivace: Smolicka lakaly Jeskynky. Ale jak takové Jeskyrky asi vypadaly?

Pravidla: Priroda poskytuje fadu mozZnosti jak se zdobit a oblékat - oblicej, ruce
pomalovat Stavou z bezinek, boriivek, malin. Velké listy kapradiny,
javoru se hodi jako pokryvka hlavy, limec aj. Oblecte 3 ze svého
druZstva tak, jak si predstavujete Jeskynky.

Pomiicky: prirodniny

< Hra: Domecky
Motivace: Kam Jeskyiky Smolicka lakaly?
Pravidla: Vybudujte z ptirodnin domecek Jeskynék.
Pomiicky: prirodniny

VYHODNOCENI ETAPOVE HRY ,, 0 SMOLICKOVI“




CERVENA KARKULKA (24.7.2018)

< Hra: Karkul¢ina cesta lesem
Motivace: Karkulka v pohadce bloudila lesem, hledala cestu.

Pravidla: Po vyznacené cesté rozmistime 10 véci, které do lesa nepatii. Déti jdou
postupné po skupinkach a snazi se zapamatovat co nejvice predméta.
V cili nadiktuji, co si zapamatovali.

Pomiicky: 10 predmétl (pi. baterka, kolicek, propiska, ksSiltovka, bonbony, ntizKky,
hrnicek, toaletni papir, Svihadlo, micek), faborky na vyznaceni trasy

<) Hra: Sbirani kyticek

Motivace: Karkulka trhala po cesté babicce kyticky.

Pravidla: Karkulka sbira kyticky pro babicku a nesm{ ji chytit vlk - déti budou po
lese (na néjakém vyty¢eném uzemi) sbirat kyticky (namalované na
papirkach, aby neoskubaly cely les) a dospéli jako vlci jim v tom budou
branit. KdyZ je vlk chytne, musi mu kyti¢cky odevzdat a hledat nové.
Vyhrava ten, kdo ma na konci nejvic kyticek (rtizné bodové hodnoceni
kyticek).

Pomiicky: rtznobarevné kytic¢ky, vedouci jako vlci







O POPELCE (25.7.2018)

< Hra: Popelciny utrapy

Motivace:

Pravidla:

Z14 macecha Popelce vysypala na podlahu popel, hrach, kukufici atd.
a Popelka je musela roztridit.

Pro kazdé druzstvo si pripravime ,skladacku“. Koupime si velké bilé
fazole, kukurici a hrach (nebo jiné plodiny). Pak na zrna napiSeme
zpravu nesmazatelnou tuzkou - na kazdy plod jedno pismeno. Zatneme
tou nejvétsi plodinou a nejleh¢im ukolem - napf.: na fazole napiSeme
prvni zpravu, na kukufici druhou a na hrach treti. PiSeme jenom kratka
hesla, napt.: ZDRAVKA, BRANA, TELOCVICNA atd. KdyZ mame pro
kazdé druZstvo pripraveny takovéto zpravy a text je zaschly, smichame
zrnka se zbylymi fazolemi, kukufici a hrachem. Pak jednotlivym
druzstviim dame nddoby se smichanymi plodinami, mezi nimiz jsou
samoziejmé i ty s pismenky. V tu chvili za¢iname mérit ¢as. DruZstva
maji za ukol prebrat zrnka a dat stranou ty s pismeny. Pak musi
z pismen sestavit slova, ovSem musi si uvédomit, Ze jedna zprava je na
fazolich, druha na kukufici a treti na hrachu. Kdyz sestavi slovo, ziska
indicii, kde se ukryva tretina Sablonky obrazku (liskovy ofech). Na
kazdém misté tedy ziskaji jednu tfetinu $ablony. Sablonu pak slozi
a slepi dohromady, obrazek prekresli na papir.

Tti druhy plodin, na které se daji napsat pismena, napr. fazole, kukuftice
a hrach, hesla napsana na plodinach, obrazek oriSku rozstrihané na tri
casti




ZLATOVLASKA (25.a 26.7.2018)

< Hra: Jehla v kupce sena

Motivace:

Pravidla:

Pomiticky:

Princ musel hledat pro princeznu na louce perly. MliZeme pouzit
ptislovi ,hledat jehlu v kupce sena“.

vedouci po velkém tuzemi (v lese, na louce atd.) rozsypou razné
velikosti koralk(, které se snazi za urcity cas donést do misky. Mensi
koralky jsou za dvojnasobny pocet bodu.

misky, koralky rtznych tvari a velikosti




< Hra: Prenaseni mrtvé vody
Motivace: Jirikovi pomohla Ziva a mrtva voda, krale naopak zabila. Tak pozor!

Pravidla: Déti se snazi spomoci lzice prenaset Stafetovym zplisobem mrtvou
vodu (obarvena ¢ernym krepakem). Rozhodujici byl Cas, za ktery se jim
podarilo naplnit kelimek k rysce.

Pomiicky: lzice, kelimky, cerny krepak, voda







KOBLIZEK NA VANDRU (27.7.2018)

< Hra: Na Koblizka

Motivace:

Pravidla:

Pomiicky:

Babicka musela Koblizka nejdrive vytvorit. A my si taky jednoho
vytvoiime - tedy nakreslime.

Déti hazi kostkou a podle toho, jaké ¢islo jim padne, kresli urcitou c¢ast
KobliZka. Napft. na Cislo 6 se kresli télicko, ¢. 5 nohy, €. 4 ruce, ¢. 3. odi,
¢. 2 nos, €. 1 pusa. Kdo ma driv namalovaného celého KobliZka, vyhrava.
Méri se celkovy ¢as druzstva.

papiry, tuzky, kostky

<) Hra: Dzungle

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

Koblizek musel vSem utéct. Utikejte taky!!!

Skupinky hracil jsou barevné oznaceny paskou na rukavech. Jedni jsou
na jedné strané urc¢eného prostoru, napf. bili a Cerveni a druzi na druhé
strané prostoru modii a zeleni. Na dané znameni zacina lov, bili lovi
zelené a obracené. Uloveny je ten, komu byla strZzena paska. Kdo opusti
hraci prostor, vypaddva ze hry. Zvitézi ta skupina, ktera zachrani
nejvice pasek.

barevné pasky z krepaku
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SiPKOVA RUZENKA (28.7.2018)

< Hra: Ztraceni v kralovstvi

Motivace:
Pravidla:

Pomiticky:

Princ musel Sipkovou RiiZenku najit.

V lese rozmistime tiicet karticek s nejriiznéjSimi motivy. PriviZzeme je
ke stromu nebo zavésime za provazek na vétev. Pak déti na urcitou
dobu vysleme do lesa. Déti se rozebéhnou po vyhrazeném tzemi a snazi
se zapamatovat si co nejvice obrazkd. Po uplynuti vymezeného casu se
druzstva sejdou dohromady a napisi co nejvice obrazkil, které si
zapamatovaly. Poté, co druZstva dokonci svou praci, rozebéhnou se po
lese podruhé a snazi se prinést karticek co nejvice.

Tricet kartic¢ek s riznymi obrazky

< Hra: Karneval

Motivace:
Pravidla:

KaZzda princezna chce byt krasna, ale my chceme byt pohadkovi.

Kazdé dité si vyrobi masku na karneval. Maska musi predstavovat
pohadkovou postavu z pohadky, které jsme se béhem tabora vénovali.
Déti se obléknou do masek a na karnevalu se postupné predstavuji.
Musi Fici, za co jdou a z jaké pohadky jsou.




DLOUHY, SIROKY A BYSTROZRAKY (28.7.2018)

<) Hra: Hry bez hranic (Netradi¢ni olympiada)
Motivace: Dlouhy vykonaval tikoly, ke kterym vyuzil své délky, Siroky tkoly, ke

kterym vyuzil své tloustky a Bystrozraky ukoly, ke kterym vyuzil svého
zraku. Ani princ to nemél lehké.

Pravidla: Spojenda druZstva ze vSech kategorii dohromady + nalosovany

dospélacky kapitan

Discipliny:

Dlouhy - skok do dalky z mista + neseni vraniho vejce = dvojice zktiZi lyZatrské
hillky a mezi né dad nafouknuty balonek, ktery takto nese, aniZ se ho smi
dotknout. Pokud balonek spadne, vraci se zpét na start. BéZi se Stafetové — méri
se celkovy Cas

Siroky - piekazkova draha s obrudi

Bystrozraky - snézna slepota - kreslime poslepu

Princ I. - drepy s kostkou na bose - kostkou kazdy hazi, kolik direpi ma udélat
Studna - hod minci do nadoby s vodou. Do ni umistime dal$i nadobu.
Pouzivame tii mince riizné hodnoty.

Spolecny tikol - hromadny preskok lana - vyrazovani ti, ktefi nepieskoci
Mravenci - prenaseni bonbontli pomoci kolicki v puse

Hod na ¢ernoknéznika - kolikrat se trefi mickem do otvoru ve figuriné

Princ II. - slalom s pénovou ty¢i a mickem

Pomiicky: obrazky Dlouhého, Sirokého a Bystrozrakého; balénky, provazek, stopKy;

gymnastické obruce, S$atky, rlzné prekazky, stuzka, kameny, Kkolicky,
bonbony, misky, mince

A za¢iname pohadkovou rozcvickou:




T % e

Rozdélovadni do druZstev a losovdni déspé/dckych kapitana

SIROKY — piekaikovy béh s obruéi







BYSTROZRAKY — kresleni poslepu

DLOUHY — neseme vrani vejce




MRAVENCI - pfenaseni bonbont pomoci kolickli v puse
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PRINC II. - slalom s pénovou tyci a mickem




SPOLECNY UKOL — hromadny preskok lana
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0 PLAVACKOVI (29.7.2018)

< Hra: Lov housatek

Motivace:

Pozor na nepratele ve vodé!
Pravidla:

Soutézi dvojice a Casy se v druziné scitaji. Hraje se ve vodé po pas v
bazénu. Jeden z dvojice si sedne do plovaciho kruhu nebo do kruhu
z molitanové tycky a ma vruce sitku (na ciSténi bazénu). Druhy
z dvojice vykonava funkci motoru. Housatka predstavuji kinder vajicka,
ktera jsou rozhazena po hladiné bazénu. Dvojice m a za ukol pochytat co

nejdrive do sitky vSechna housatka a dostat je na bireh (dat vedoucimu
u kraje bazénu, pak nastupuje dalsi dvojice.

Pomiicky: Kinder vajicka, stopKy, sitka, plovaci kruh, bazén s vodou




O BIDE A STESTI (31.7.2018)

< Hra: Kasino - hazard!

Motivace: Chudy chalupnik priSel ke svému bohatstvi v podstaté nahodou.
Zaslouzil si to pouze poctivou a Cestnou praci. Hraj fair-play a tieba
objevis své Stésti. A Kde jinde vyzkouset $tésti neZ v naSem kasinu?

Pravidla: Déti obdrzi Zetony do kasina (pelety), kazdy stejny pocet. Na hristi je
ptripraveno nékolik hazardnich her - cervend bere, kolo Stésti,
skorapky, kelimky, kostky, paka, ruleta atd. Také nesmi chybét banka,
ktera miize pujcit, pokud uz vSe prohrali. Déti se volné pohybuji a snazi
se vyhrat co nejvice Zetonid. Po urcité dobé se hra stopne a kazdé
druZstvo spocitd, kolik Zeton ziskali (nezapomenout vratit druhy!).

Pomiicky: Kkarty, kostky, kelimky, pukec, ruleta, skoi-apky
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SNEHURKA A SEDM TRPASLIKU (31.7.2018)

< Hra: Pisnickovy dychanek
Motivace: Trpaslici budou radi, kdyz se o nich néco nauc¢ime.

Pravidla: RoztrouSena zprava - tajenka text pisné , Trpasli¢i svatba“. Na karticky
velikosti A6 napiseme tajenku, karticky ocislujeme a rozmistime po lese
¢i louce. Kazdé druzstvo dostane velky papir, na ktery si pripravi cisla
pod sebe. 1 z druzstva je vzdy na misté a je zapisovatel, ostatni béhaji
po lese a shanéji pismena a cisla. Zapisovateli hlasi napt. 10 E, 5 C atd.
vitézi druzstvo, které jako prvni vyreSi celou tajenku. Nakonec lze
pisnic¢ku spole¢né zazpivat.

Pomiicky: Kkarticky A6 s pismeny a Cisly, text pisné
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NEREALIZOVANE ETAPY CI JEJICH CASTI

PERNIKOVA CHALOUPKA - NEREALIZOVANA ETAPA

< Hra: Cesta labyrintem

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

Déti bloudily samy ve tmé lesem.

Na louce porostlé keriky a osamélymi stromy nebo v fidkém lese napneme
silnéjsi nit, vinu nebo provazek tak, aby casto ménila smér. Pri vytycovani je
tfeba dat pozor na parezy, prohlubné nebo previslé vétve, o které by se déti
mohly cestou zranit. Ukolem déti je projit timto labyrintem se zavazanyma
oCima. Mens$i déti musime upozornit, Ze za Zddnou cenu nesmi pustit nit,
jinak uZ ji znovu nenajdou. Déti mizZeme na trat vypoustét jednotlivé, ve
dvojicich nebo celé druzstvo. Pokud labyrintem postupuje celé druzstvo,
hleda cestu ten, kdo jde v Cele zastupu. Détem mérime Cas splnéni ukolu.

Asi 50 metri dlouhou nit, vinu nebo provazek, stopky

< Hra: Chaloupka z papiru

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

Udélame si vlastni ,pernikovou” chaloupku.

Vedouci si pripravi Sablonu - rozloZeny domecek. Mensim détem daji
Sablonku okopirovanou, starsi si ji vytvori sami. Kostru chaloupky tvori
Ctverec tuhého papiru o délce strany 32 cm. Nakreslime jej podle navodu a
rozdélime na 16 poli¢ek. Pak vystfihneme okna a dvere. Okénka na rubu
prelepime papirovymi prouzky a celofanem. Pak nastfihneme cervené
naznacené cary, prehneme hreben stfechy a slozime obé krat$i strany
chaloupky. Poté je slepime dohromady, a kdyZ vSe zaschne, pomalujeme
stény domecku jako pernikovou chaloupku.

Sablony dome¢ku, niizky, pastelky, vodovky, tempery, lepidlo

< Hra: No¢ni bojova hra Jenicka a Marenky

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

Déti bloudily samy ve tmé lesem.

Na louce v tésné blizkosti lesa (asi 3 metry od okraje) pripravime trasu pro
no¢ni hru. Trasu vyznac¢ime pomoci svi¢ek. Po trase se schovaji tfi vedouci
nebo pomocnici (do blizkosti ukoli), ktefi budou kontrolovat, zda vSechny
déti proSly a nikdo se neztratil. Také budou plnit funkci lesniho straSidla.
Jeden bude v tichu lesa lamat suché vétvicky, druhy bude tfeba kaminky
hazet na strom, teti mize co chvili zasSustit papirem. Po trase rozmistime 3
ukoly - kazdy dame na rozhrani louky a lesa. Détem na startu dame papir,
kam si budou zapisovat odpovédi na otazky. Papir bude podepsany, napiSe se
na néj cas startu, a kdyz ho v cili odevzdaji, dopiSe se na néj také Cas v cili.
Poté, co v cili déti odevzdaji vyplnény papir, vedouci je posle k pernikové
chaloupce, ze které si kazdé dité bude moct vzit pernicek. Déti mizeme
vypoustét po druzstvech, trojicich nebo dvojicich - zaleZi hlavné na véku déti.
Svicky, tri rizné ukoly, papiry na psani odpovédi, vétvicky, kaminky a papir
na straSeni, vedouci na startu a v cili musi mit hodinky.



CERVENA KARKULKA - NEREALIZOVANA HRA

< Hra: Co se zménilo?

Motivace: Karkulka nebyla moc chytra, kdyz se bavila s vlkem cestou k babicce, ale déti
si svou chytrost vyzkousi.

Pravidla: Rizné drobné véci rozloZzime po stole a prikryjeme novinami. Vybereme
druzstvo, které bude jako prvni zkouSet svou pozorovaci schopnost. Po dobu
30 vtetin se druzstvo seznamuje s rozmisténim véci. Pak se vSichni otoci zady
ke stolu a my zatim tfi véci, odstranime, premistime nebo pridame. Pak se
hraci otoci zpét a musi v limitu 30 vtefin poznat, co se zménilo. Poté se hra
opakuje s jinym druzZstvem. Podminkou je, Ze vSechny druzstva musi mit
stejné mnozstvi pokust.

Pomiicky: Vétsi mnozstvi drobnych predméti - tuzka, klice, pétikoruna..., stopky

SNEHURKA A SEDM TRPASLIKU - NEREALIZOVANA HRA

< Hra: Trpaslici v krabickach

Motivace: Snéhurka bloudila lesem, neZ nasla chaloupku, ve které Zili trpaslici.

Pravidla: Po lese rozmistime 16 krabicek v barvach druZstev, vidy ¢tyri krabicky stejné
barvy. Krabicky jsou pevné zalepené nebo zavazané. Kazdé druZstvo ma za
ukol najit krabicky co nejrychleji, ale nesmi je otvirat. KdyZ se vSichni,
tentokrat jiz s krabickami, sejdou na jednom misté. Zkusi déti vyjmenovat
vSechny trpasliky: Drimal, Kejchal, Préfa, Rejpal, Stydlin, Smudla, Stistko a
samoziejmé Snéhurka. Pak budou postupné otvirat krabi¢ky. V osmi
krabickach, vidy ve dvou stejné barvy, najdou karticku s obrazkem jednoho
trpaslika a Snéhurky. Z druhé strany je napsano jeho jméno. Ve zbylych osmi
krabickach, vzdy ve dvou stejné barvy, budou texty pisné ,Trpasli¢i svatba“.

Pomiicky: Sestnact krabi¢ek - vzdy ¢étyii v jedné barvé, obrazek Snéhurky a obrazky
trpaslikii, osm textl pisnicky , Trpasli¢i svatba“.

CHYTRA HORAKYNE - NEREALIZOVANA ETAPA

< Hra: Kviz chytré horakyné

Motivace: Horakyné musela byt velice chytrd, aby splnila sviij tkol, ale co déti? Jako
Nejslabsi, mate padaka!

Pravidla: Vedouci si predem pripravi spoustu otazek, které pak poporadé klade
jednotlivym druzstviim. Poradi druzstev se vylosuje, aby se predeslo
nejasnostem. Mezi otazky lze také vlozit Ukoly, jejichZ splnéni je Casové
omezeno. Pokud druzstvo odpovi Spatné nebo nesplni kol v limitu, zacne se
kreslit Sibenice: kopecek, svisla ty¢, vodorovna ty¢, prepazeni, provaz, ocko,
hlava, télo, jedna ruka, druha ruka, jedna noha, druha noha. Kdyz jedno
druZstvo Sibenici postavi, ostatni druzstva pokracuji ve hre, dokud nezbude
posledni druzstvo, které ji nema (a nebude mit) postavenou. Cilem hry
samoziejmeé je Sibenici nepostavit.

Pomiicky: Papir s nejriznéjSimi otazkami, tikoly



< Hra:

Pravidla:

Pomiicky:

< Hra:

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

< Hra:

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

< Hra:

Motivace:
Pravidla:

Pomiicky:

Obchod s obuvi

/////

Hru hrajeme na hristi nebo louce. Hraci se zuji do bosa a kazdé druZstvo se
postavi do jednoho rohu klubovny. Boty dame na hromadu doprostred
klubovny a dikladné je promichdme. Na signal se vSichni rozbéhnou ze svého
mista k hromadé a zacnou v ni hledat své boty. Kdo je najde, rychle se obuje a
vrati se zpét na své misto. Vitézi druzstvo, které stoji driv v radé u startovni
cary kompletné obuté. Mladsi déti musi mit obuv bez tkanicek, nejlepsi jsou
tieba holinky. V dalsi varianté mohou hraci odhazovat z hromady boty, které
jim nepatri. Hru nékolikrat opakujeme.

Kazdé dité své holinky.

O POPELCE - NEREALIZOVANA HRA

Pohadkové divadlo

Popelka $la na ples tancovat.

Nejprve se Clenové jednoho druZstva domluvi na néjaké pohadce. Pak jim
podle vybrané pohadky pridélime obrysy loutek. Déti loutku vybarvi, pak ji
vystiihnou. Ty Sikovnéjsi a starsi mohou loutku polepit i latkou. Nakonec déti
zkusi pohadku napodobit a sehrat néjakou scénku.

Papiry s obrysem loutek, ntizky, pastelky, Spejle, lepenka

0 PLAVACKOVI - NEREALIZOVANA HRA
Zdimana

Plavacek by se mohl utopit, kdyby se mu oble¢eni namocilo.

Hraje se Stafetové, tedy stale by méli byt ve hie dva lidi, z kazdého oddilu
jeden. Na startu si stoupnou do dvou zastupt v plavkach a tricku, na zacatek
fady postavite kybl, prvni dva vbéhnou do vody a namoci se, poté béZzi zpét,
svléknou si tricko a snaZi se co nejvice vody vyZdimat do kyble, jakmile prvni
dozdima tricko bézi dalSi a vyhrava ten oddil, ktery dfive naplni kybl.

kybl nebo velka zavarovaci sklenice, déti musi mit plavky a tricko!

Lov kachen

Pozor na nepratele ve vodé!

Hraci se rozdéli do dvou skupin. Hraje se ve vodé po prsa. Jedna skupina
predstavuje kachny a druha lovce. Lovci si prehazuji jeden ¢i vice mickl a
snazi jimi zasdhnout kachny. Nejlépe je, kdyZ kachny stoji ve vodé uprostied
velkého kruhu lovci. Kachny mohou uniknout zasahu tim, Ze se potopi.
Zasazena kachna je vyrazena ze hry. Vitézi skupina, jeZ ve stanovené dobé
ulovi vice kachen.

micek



VYHLASENI VITEZU ETAPOVE HRY 2018




EH 2018 - Z POHADKY DO POHADKY A ZPATKY DO BLAZINCE

Etapova hra mladsi kategorie (oddily ¢. 9 az 11)
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Verner Martin, Bannertova Bara,
Egberts Sofie, Psenickova Agata, 5 7 4 3 1 1 2 7 6

Dvoiakova Linda, Zaborska Alzbéta,

—_—

37 | 4.

Pakan Tomas, Skandera Samuel,
Svobodova Karolina, Sedlak Adam, 4 1 5 6 3 3 1 4 1 0 28 7.
Abertova Evelyna, Hopp Jifi

Fictum Matyas, Dvorakova Laura,

Novakova Julie, Jurista Samuel, 7 2 6 4 4 5 7 6 3 1 45 1 -

Tischler Tadeas, BureSova Natalie,

Gut Tobias, Repperova Chelsea |

Cerna Emma, Slavik Oliver, 6 5 3 1 7 4 4 3 5 2 40 3 .

Ocko Jan, Kiraly Timea

Maly Michal, Stajgrova Petra,

Repperova Sarah, Boudnik Tobias, 2 3 7 5 6 6 3 5 7 0.5 44 , 5 2 .

Krpes Martin, Hefmanovsky Adam,

Udatny Vit, Cinovcova Viktorie,
REJPALOVE | Krajdl Jindfich. Kopalova Emma | 3 4 1 7 5 7 5 1 2 1 36 5 .

Wemerova Sarah, Mastna Iveta,

Mitnyik Michal, Kornova Anezka,
Tischler Tobias, Neubauer Jan, 1 6 |22 (226 | 2] 4]|15]285]| 6.

Busek Arnost, Kulisek Martin




