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ETAPOVA HRA

NA NAMET

ODYSSEOVYCH CEST

nazev EH pro mladsi: ,ODYSSEOVY CESTY*
nazev EH pro starsi: , ODYSSEIA 2011°



Postavy:

Odysseus - ithacky kral,

Polyfémos - kyklop,

Aiolos - vladce vétru,

divka - dcera krale Laystrigonské zemé,
kralovna a kral Laistrygonské zemé,
Kirké - kouzelnice,

Eurylochos - kormidelnik Odysseovy lodi,
Hermés - posel bohii,

Teirésius - véstec z podsvéti,
Odysseova matka,

Agamemnon - velitel z Trdjské valky,
Achilleus - nejveétsi z reckych rekd,
Aias - velitel z Trojske valky,

Sirény - moiske vily,

Skylla - Sestihlava stviira,

ODYSSEOVY CESTY

Charybdis - dcera Poseidona,

Hélios - bih slunce,

Kalypsé - nymfa z ostrova Ogyqgie,
Pallas Athéna - bohyné moudrosti,
Nausikaa - dcera krale ostrova Fajaka,
Kral Alkinoe a kralovna ostrova Fajaka,
Démodok - slepy boZzsky zpévak,
Eumaius - Ithatsky pastyft,

Meneléos - Kral Sparty,

Télemachos - Odyssetv syn,

iros - Zzebrak,

Antinos - napadnik Penelopy,
Eurykleia - stara Odysseova sluzebna.
Pénelope - Odysseova Zena,

Laertes - Odyssetv otec.

NAZVY ETAP

CESTA DO ZEME KIKONU - o cesté z Troje (hledani symboli ukrytych v Sifie)
UTEK ZE ZEME KIKONU

- 0 stretnuti s Kikony (bojova hra na h¥isti)
LOTOFAGOVE

- 0 zemi, kde hostum davali kvéty zapomnéni (hra na louce — hledani kvéta)
OSTROV KYKLOPU

- setkani s jednookymi obry Kyklopy (dovednostni hra)
NA OSTROVE KRALE AIOLA

- 0 médéném palaci krale Aiola - vladce vdech vétra (vodni hra)
LAISTRYGONOVE

- 0 setkani a utéku pred lidoZravymi obry (agresivni vybijend)
NA OSTROVE KOUZELNICE KIRKE

- 0 ¢arodgjnici, ktera je promenila ve vepie (Sifrované ukoly cestou na Tremsin)
CESTA DO PODSVETI -V HADOVE RiSI

- 0 sestupu do podsvéti (noéni hra a stezka odvahy)
V KRAJINE SIREN

- 0 prekonani nastrah svidn¢ zpivajicich Sirén (pévecka souté?)
MEZI OBLUDAMI SKYLLOU A CHARYBDOU

- 0 mofiskych nestvirach (hry ve vodé nebo hra v jidelné nebo hra v terénu)
SKOT BOHA SLUNCE HELIA

- 0 ostrove s posvatnym skotem Boha Slunce Hélia (hledani skotu v lese)
OSTROV NYMFY KALYPSO

- 0 ostrové nymfy Kalypso kde stravil dlouhych 7 let (staroieckd hostina, tance)
ZEME KRALE ALKIONA - KRALE FAJAKU

— 0 pohostinné zemi Fajakn (Poseidonovy olympijské hry)
KONECNE NA RODNE ITHACE

— 0 prvnich dnech doma na Ithace (stielecké soutéze)
POKLAD ITHACKEHO KRALE - pro mladsi (hledani pokladu)
UMENI ANTICKEHO RECKA — ruéni préace (vyroba titd a Sperkia)



HLAVNI MOTTO CELE ETAPOVE HRY

Odysseus se po trojské porazce vracel zpét do vlasti. Ale cesta byla tak dlouha a
namahava, Ze ithacky hrdina spatiil svou zemi az po 20 letech. Pti putovani zazil
Odysseus se svymi druhy mnoho dobrodruzstvi, kterd znamenala smrt pro celou
vypravu kromé ného. Na ostrové obru ztratilo Zivot 6 kamarada. Oslepeni obra
Polyféma, syna boha Poseidona, naznacovalo, Ze cesta domu nebude nijak
jednoducha. Poseidon, btih moiskych vod, chystal feckym lodim nastrahy na kazdém
kroku, ovsem Odysseus jim se ztratami ale piece odolaval. Projeli Stastni kolem
lakavych pévkyn Sirén, kolem sané se psimi hlavami, i kolem Poseidonovy dcery
chrlici vodu. Ale to jiz z 12 lodi plula jen jedna. Ostatni potopili obroviti lidé na
jednom ostrové i s druhy. Ale ani posledni pratelé z Odysseovy lod¢ se domi
nevratili. Nechali se zlakat boZzskym skotem, a tak byli potrestani smrti. Tak zustal
Odysseus sam a po dlouhém putovani kone¢n¢ spatiil biehy své Ithaky. Musel viak
jeste se svym synem Télemachem pobit napadniky své Zeny a pak teprve se dockal
St'astného a klidneho staii.

Ale vrarme se nejdrive na Uplny zacatek. Co vlastné jeho ceste predchéazelo ?

SEZNAMENI S EH - UVOD

Seznameni a Uvod do etapové hry provést pomoci divadelniho predstaveni, kdy se predvedou
jednotlive c¢asti piibéhu, od Paridova soudu aZz po dobyti Troje (mozno pro boje vyuZit i stinového
divadla (prostéradla — herci — svételny zdroj)

Krasné Helena a Trojska véalka

VSe zacalo tim, Ze syn trojského krale Priama, Paris, unesl spartskému krali Meneldovi jeho
Zenu, krasnou Helenu, ¢imz zavdal pti¢inu k vypuknuti Tréjské valky.
Vime vSak viibec pro¢ to udélal ?

Bajna pric¢ina valky - Thetidina svatba, Jablko svaru, Paridav soud, Helena

Pii¢ina trojské valky vznikla pti prileZitosti svatby moiské bohyné Thetis (matky feckého
hrdiny Achilea) s ¢lovékem - krélem fithejskym Peleem. Davod toho byl, Ze o Thetis véstba pravila,
Ze jeji syn piedci otce, a tak Zadny buh, piestoze byla velmi krasnd, s ni nechtél nic mit.

Thetis a Peleus bohyné svéru Eris



Na tuto svatbu byli pozvani vSichni bohové az na bohyni svaru Eris. Ta se jim v3ak za to
pomstila. Utrhla zlaté jablko ze zahrady Hesperoven a s napisem "Té nejkrasnéjSi” jej vhodila mezi
bohyné Athénu, Héru a Afroditu. Kazda z nich jej okamZité chtéla pro sebe, protoZe se samoziejmé
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povazovala za nejkréasnéjsi. Nakonec bylo na nejvyssim bohu Diovi, aby celou véc rozhodl.
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Pallas Athéna
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Héra Afodf

Ten v3ak s tim pochopitelné nechtél nic mit a rozhodl se zbavit se odpovédnosti. Dal zlaté
jablko Hermovi a poslal ho na horu idu u Tréje za mladikem, ktery jesté nepoznal Zzenu a jenz mél
tento spor rozhodnout.

Timto mladikem nebyl nikdo jiny neZ Parid, jeden ze syni trojského krale Priama. Pfi jeho
narozeni se vSak jeho matce Hekab¢ zdélo, Ze porodila hofici pochoden, kterd zapélila Troju, a
véstei tento sen vyloZili ve smyslu, Ze se ji narodi syn, ktery zpusobi zanik Trdje. Proto ho jeho otec
Priamos nechal pohodit v lese, aby zahynul. Ujala se ho ale medvédice a posléze ho vychoval pastyi
Ageldos.

Nyni stal Parid pied téZkym rozhodnutim, nebot’ se mu vSechny tii bohyné zdaly stejné krasné.
Tu bohyn¢, poznajic jeho nerozhodnost, se ho snaZily o svych ptrednostech presvédcit sliby. A tak

za manzelku.
Paridovi se nejvic zamlouvalo to tieti, a tak podal jablko Afrodité. Prislibenou nejkrasnéjsi
Zenou na svété byla Helena, dcera nejvysSiho boha Dia a manzelky spartského krdle Tyndarea

Lédy. Problém byl, Ze Helena jiz byla provdana za Tyndareova nastupce na spartském triné
Menelaa.
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Paridsiv soud Helena



Avsak tuto prekazku nebylo pro bohyni lasky tézke prekonat. Nejdiive se mél Paris dozvédét o
svem pavodu, k ¢emuZ doSlo na slavnostnich hrach v Trdji. Ty byly uspofadany, protoZze Hekaba
neprestavala pro svého ztraceného syna truchlit, na jeho pocest a vitéz mél ziskat nejlepsiho byka z
kralovskych stdd. Toho shodou okolnosti pasl pravé Parid a bylo to jeho nejoblibengjsi zviie. Proto
se ho rozhodl doprovodit do Trdje a podivat se na jeho budouciho majitele.

V Troji se pak rozhodl o n&j z&pasit, protoZe v pripadé vitézstvi by ho dostal zpét a navic mu
soupeti neptipadali tolik zdatni, aby je neptemohl. Prihlasil se tedy také a diky své sile a obratnosti
dokonce porazil i nejstarSiho Priamova syna Hektora a zvitézil. Priamovi synové ale pordzku od
nezndmého pastyie povazovali za pohanu, vyvolali hadku a chtéli ho zabit.

' ektor F Parid

Parid vSak utekl k Diovu oltari, kde ho jako veéStkyné poznala Priamova dcera Kassandra.
Radost rodici z nalezeni syna byla tak velika, Ze nevénovali pozornost Kassandiinym varovanim,
Ze Paris Troju zahubi. (To byl ostatné jeji udé¢l a trest, Ze nikdo nebude vétit jejim veéstbam, nebot’
odmitla boha Apollona, ktery se do ni kdysi zamiloval.)

Poté Afrodita vnukla Paridovi touhu po Zen¢ a myslenku odplout do Sparty vyhlaSené krasou
tamnich Zen. Marné bylo rozmlouvani véstce Helena i varovani Kassandiino. Paris se na cestu
vydal a i ptes boufi a neptiznivy vitr se brzy dostal do Sparty. Spolu se svym druhem Aineiem se
stal hostem spartského krale Menelaa.

Menelaos musel ovSem brzo po jejich navstéveé odjet a naridil své manzelce, aby hostim ve
viem vyhovéla. Paris se mezitim do ni hluboce zamiloval a Afrodita zaridila, aby jeho svodim
neodolala. A tak se s nim vydala k Troji. Kromé Heleny si Paris odvezl jesté Meneldovu pokladnici.

N

Unos krasné Heleny



KdyZ se to Menelaos po svém navratu dozveédél, pochopitelné se velmi roz¢ilil, nebot’ Paris
nejenze poSlapal vSechny zakony pohostinstvi, ale urazil Menelaa jak jako vladarte, tak i jako muZze.
Meneléos se proto rozhodl svolat viechny vladce Recka a vypravit se na trestnou vypravu. Mél na
to pravo, nebot’ pii volbé Helenina manZela bylo rozhodnuto, Ze pro prilis velky pocet zajemca si
svého muZe vybere sama a ostatni nebudou proti tomu protestovat, nybrZz naopak mu budou vzdy
pomahat. Kdo by toto neslibil, mé&l pak byt vyiazen z kandidati.

Pohanény Menelaos vyzval proto viechny fecké vladce k vojenské vypravé proti Troji. Vrchnim
velitelem vale¢né vypravy se stal Menel&tv bratr Agamemndn, kral mykénsky.

Menelaos a Agamemnon

Mezi dalSi hlavni achajské postavy v Trojské valce patril Odysseus (Laertav syn a kral feckého
ostrova lthaka), Diomédon, argejsky kral - vadce tirynskych muza, krétsky kral idomenes (vnuk
Minba), ktery vynikal v boji ostépem, také athénsky Menesteus, nejlepsi fidi¢ bojovych vozi,
lukostielec Teukros, Nestor, nejstarsi ¢len vypravy, ktery piedevsim radil ve vale¢né radé a jak se
pozdgji ukazalo, vzdy spravné, véstec Kalchas, hrdinové Maly a Velky Aias a snad nejvétsi rek

Achilleus - syn Thetidy a Pélea.

Mezelana Paris Diomodes. Odisscas.  Nestor. Achillea Agamemnon.
Recti hrdinové v Trojské valce



Odysseovi se vSak do boje vibec
nechtélo. Kratce pied valkou se totiz
ozenil s krasnou Pénelopou, kterd ho
obdatila synkem Télemachem. Kdyz ho
ptisli povolat, zacal simulovat Silenstvi.
Zaptéhl do pluhu koné a vola, zoral
pole a oséval ho soli. KdyZ mu v3ak
poloZili pred spiezeni jeho malého syna
Teélemacha, zabaleného v plenkéach
Odysseus zastavil. Tim prozradil, ze ma
vSech pét pohromadé.

Kalchasova véStba

Jeste pred odjezdem se shroméazdili vSichni
slavni rekové a velitelé vojsk, aby obétovali bohim
a prosili je o Stastnou plavbu. Tu se zpod jednoho
oltare vyplazil hrozny had rudy jako krev, ktery se
vyplazil po kmeni platanu az k jeho nejvysSim
vétvim, kde bylo hnizdo s osmi ptacaty a samickou.
Ty vSechny had poziel, a pak se proménil v kdmen.
Nikdo si tento jev nedokazal vysvétlit, aviak vestec
vypravy Kalchas jim objasnil jeho smysl: Budou
obléhat Troju 9 let a teprve desaty rok ji dobudou.

Trojské valka
Po pristani reckého lod’stva na tréjské plani vzplala straSna bitva. Pod vedenim Priamova

nejstarSiho syna - tréjského prince Hektdra, tam na né cekalo silné vojsko Trojant, aby skolili
kazdého, kdo se zbrani vstoupi na trojskou ptidu. Rekové vahali, protoze podle véstby mél prvni,
ktery se dotkne zemé¢, prvni téZz padnout. KdyZz Odysseus vidél, Ze tahle véStba muze zmarit
vylod'ovaci manévr, vyhodil na bieh svaj Stit a obratné na ngj skocil. Mlady Protesilaos spatfil
Odyssea na brehu a vyskocil za nim. Dotkl se zemé - a vtom ho probodl Hektor svym kopim. Pak se
viak Achajci vyiitili na bieh a zacala krvava tez. Tréjané se vSak zahy stahli a ukryli se za
hradbami svého mésta. Pristiho dne uzavieli Rekové s Trojany piiméii, aby pohibili své mrtvé.
Kdyz tak ucinili, zacali stavét opevnény tabor. Odysseuv stan byl postaven hned vedle vrchniho
velitele. Privedl k Trdji sice jen dvanact lodi, avSak patiil mezi nejvdZzenéjsi vidce: prevySoval
vSechny ostatni moudrosti a davtipem, coZ je ve valce vlastnost nemén¢ uZitec¢na nez hrdinstvi.
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Achileus

Dalsi z feckych hrdina Achilleus, i kdyZz se doplavil na
biehy Troje spoleé¢né s ostatnimi, nedcastnil se Zadného z boju,
protoZze ho urazil ho samotny kral Agamemnon. Aids a
Odysseus prichazi, aby Achillovi jeho hnév rozmluvili, protozZe
podle vestby Trdja nikdy nepadne, pokud Achilles nebude valgit
v achdjskych radach. Ale ani jejich rozmluva neptinesla ovoce.

Pouze po smrti svého pritele Patrokla Achilleus nabidl krali
Agamemnoénovi smir. Poté se vypravil k Trojskym hradbam a
vyzval Kk boji prince Hektora, kterého posléze zabil.

Ale i Achilleus nalezl u Trdje svoji smrt. V boji byl zasazen
vybranym Sipem s trojitym hrotem, ktery vystielil sam trdjsky
princ Paris do paty — jediného mista, které nemél kouzlem
chréanéno.

KradeZ Palladia

Odysseus se také odhodlal uloupit palladium (sochu Pallas
Athény) ve spolupraci s Diomédem, protoZe veéril, Ze chytrost
kombinovana se silou ma v podobnych piipadech nejvétsi nadéji na
uspéch. Aby ho Tréjané nepoznali, zohavil si tvar ranami bicem,
oblékl se do hadru jako Zebrak a vloudil se vychodni branou do Trdje.
Diomeédes zas predstiral mrzaka s ohavnou nemoci. Po zalidnénych
ulicich, na nichZ byli Zebraci a mrzéaci castym zjevem, dostali se
nepozorované na hrad, vnikli do Athénina chramu a pod plastém noci
nevelkou dievénou soSku unesli.

Tento skveély uspéch, ktery pravé tak zvySil bojovou moralku
Achéajct, jako otiasl duchem Tréjant, nebyl vSak jediny, jehoz
Odysseus po Achillové smrti doséhl. UZ pied touto dobrodruZnou
vypravou se jednou odpliZil do tréjského tabora na vyzveédy a prinesl
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mnohem cenngjsi zpravu.

Trojsky ki

Rekové nakonec dobyli Tréju
Isti, kterou vymyslel praveé
Ithacky kral Odysseus. Pfisludnik
fockého oddilu Epeios, stavitel
lodi a dovedny umélec, postavil
na Odysseiav navrh obrovského
dievéného kon¢. Bficho mu
zhotovil jako trup velkého korabu
a Zebra kol dokola pobil
jedlovymi  foSnami, nohy mu
udélal vy3si nez Zebiik. Do
temnych Gtrob kon¢ se pak skryl
Achilliv  syn Neoptolemos,

lugistnik Filoktétes, spartsky krdl Menelaos, velitel Kretana Idomeneus, silny Diomédes, maly Aias
a kromé jinych reka Epeios a také Odysseus. KdyZ pevné zavieli otvor, kterym vstoupili do kong,
vydal kral Agamemnon rozkaz spustit lodé na mote a opustit Troju.



Trojané za velikych oslav konce valky vtahli koné zanechaného v feckém lezeni do mésta,
presvédéeni, Ze je bude chranit svou nadptirozenou moci. Dievény kan vsak byl vySSi nezZ jejich
hlavni brana v hradbach mésta a proto ji rozbofili.

V noci viak vystoupili Rekové z koné a dali svému vojsku svétlem znameni, na kterém misté
jsou hradby proboieny. Rozpoutal se strany boj, v némz vétdina Trojana padla. Rekové mésto
vyplenili a zapalili. Zabili pti tom celou rodinu kréle Priama, vcetné trojské princezny, veéstkyné
Kassandry. To poboutilo bohyni Athénu a seslala na v3echny silnou bouti, ktera valecné vitéze bud’
potopila, nebo je nechala nékolik let bloudit po svété.

Kdyz se blizilo 10. vyro¢i padu Troje, byli uz vsichni Rekové, kteti vyvazli z valky, davno
doma. Jen jeden z nich se nevracel a ani neptiSla zprava, Ze by zahynul - Odysseus.

Cekala na néj manzelka Penelopa a syn Télemachos. Avsak Odysseus se svymi muzi stale jesté
bloudil po moftich.

Od trojskych bieha vyplulo dvanact lodi, aby se s kralem vrétili do své rodné Ithaky. BohuZel
jim ale osud nepial a cesta byla tak dlouhd a naméahava, Ze ithacky hrdina spattil svou zemi az po 20
letech od svého odjezdu do trojské valky. Pti putovani zaZil Odysseus se svymi druhy mnoho
dobrodruzstvi, kterd vSak znamenala smrt pro celou vypravu kromé n¢ho.

A jaké vlastné byla Odysseova cesta ?
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DIVADELNi ZAHAJENI ETAPOVE HRY 2011

Uzaslé obecenstvo nevéFici vlastnim oéim Céast ansamblu - Herci a Herkyné

PS: tuto c¢éast etapové hry jsme logisticky neodhadli — fotograf dostal roli a kameraman Gejza se
marn¢ snazil seznamit se s funkcemi kamery — zvolil nochi nataceni, takze pribeh celého divadla je
v mlécné mize. Ale jinak jsme se vyblbli.



Etapa (mladSii starSi)
Cesta do zemeé Kikonu

Motto:

Po zniceni Trdje, nasledoval Odysseus se svym lod'stvem
Agamemnona, ale silnd vichrice zavinila to, Ze se jeden druhému
ztratili. Tak Odysseus zakotvil na pobsezi Thracie, v zemi Kikdnu.
Kikoni byli spolubojovnici Trojan:, takZze Odysseus vyplenil a ovladl
Izmaros, jedno z jejich mest, jen Apolldnova kneze Mérona nechal Zit,
a ten mu za odmenu daroval 12 dzbani sladkého opojného vina.
Odysseus navrhoval, aby se co nejdrive vydali na mose, ale marné |
premlouval bojovniky k navratu. Jeho druhové ho nechteli
poslechnout. Nacali meéchy s vinem, rozdélali ohné a opékali maso. Ti
Kykoni, kteri utekli, privolali z vnitra zeme své sousedy. Bylo jich
mnoho. Rekové, zmozeni jidlem a pitim museli utéci, protoze by se
nedokazali ubranit takové presile. V krutém boji ztratili Rekové po
Sesti muZich v kazdé lodi. Chvatne nasedali do lodi a co nejrychleji
vypluli na more.

Odysseus priplouva k zemi Kikonai

Zkracené motto:

Po zniceni Trdje, nasledoval Odysseus se svym lod’stvem Agamemnona, ale silna vichrice
zavinila to, Ze jeden druhého ztratili. Tak Odysseus zakotvil na pobrezi Thracie, v zemi Kikonai.
Rekové dobyli Kikonské mésto Ismar.

Hra:

Trasa zacina i kon¢i u zamecku, nebo na louce u bazénu. Trasa je rozdélend do dvou casti
(modr4, cervena - pro urychleni hry a piibliZzeni k tématu ztracenych lodi v boufi)

Népoveéda modré trasy zavadi ndmotniky smér ohnisté-mostek pies potok-posed-prostor u klad-
kopecek (Himalaje) — ohrazenka - prostor u klad — studanka - prostor u klad — posed — kiiZovatka -
start/cil.

Néapoveda cervené trasy je presné opac¢na co modré.

PLAN CESTY

CERVENA TRASA:

e VYDEJ SE CESTOU BARVY KRVE K POTOKU, NAD KTERYM MOST DREVENY SE
KLENE. ZDE NAJDES PRVNi ZNAMENI.

e POKRACUJ STEZKOU KE VEZI LOVCU A TAM HLEDEJ DALSI ZNAMENI.

e V DOHLEDU JE ROZCESTI, V JEHOZ BLIZKOSTI BOZSTVA PREBYVAJi A TVE
PUTOVANI HORA ZTiZi. NA VRCHOLKU TETO HORY HRADBA S DALSIM ZNAMENIM
SE NACHAZI.

e NESESTUPUJ ZHORY STEJNOU CESTOU, NEB K PRAMENI DRUHA ZAVEDE TE
DRIV.

e UPRAMENE TEZ JEDNO ZE ZNAMENI JEST.

e ODTUD JDI CESTOU, KDE MiJiS ROZCESTI A VEZ LOVCU KOLEM PRIBYTKU
VODNICH PANEN, AZ K VELKEMU KRIZENI CEST. ZDE POSLEDNi ZNAMENI NAJDES,
KTERE TI POMUZE K CIiLI TVE CESTY.

e CESTOU BER ZNAMENI JEN BARVY KRVE.



ZASIFROVANO:
CERVENA TRASA:

VMLYZZDWUEWIIMG DHSHBEFG GECJJEKHSFLTXHOUMUBQ
EJBEHAHYRSQVUYYML ZZKWURWIVMGEDH HBKFG GEPJJOKHTFLOXHKUMUBQ,EJ
EHNHYASQDUY MLKZZTWUEWIRMGYdhMHB FG

MMLOZZSWUTWI MGDDHRhOEFGVGELjNKHYfl XHSUMEBQ
EJKEHLHYESQNUYEML.ZZ WUZWIDMGEDH HBNFGAGEJJJDKHEFLS3xh
UMPBQREJVEHNHYisq UYZMLNZZAWUMWIEMGNDHIihb.FG
PMLOZZKWURWIAMGCdhUHBJIFG GESJJTKHEFLZXHKUMOBQUEJ EHKHYESQ
UYVMLEzzZwulWI MGLDHOHBVFGCGEUjj KHAFL XHTUMABQMEJ
EHHHYLSQEUYDMLEZZIJWU WIDMGADHLHBSfgige JJ
ZMLNZZAWUMWIEMGNDHihb.FG

VML ZZDWUOWIHMGLDHEHBDFGUGE JJJKHEFL
XHRUMOBQZEJCEHEHYSSQTUYimI,ZZ WUVWI MGJDHEHBHFGOGEZjj
KHBFLLXHIumZBQKEJOEHSHYTSQIUY ZSBLCOFDZjsSITTKVVPOAYG LR
PZSRICEFDBISYitVKVAPOJYGilr FHASH QDTPLVHTEix
WZPTBUOFTAQOWWVZSAICNFDIjs ITHKVOPORYGALR FHZSHTQDIiplZhtiix.Wz
TBNOFAAQ WWVZSRLCCFDHJSOITLKVKPOUYG LR

TZSEICTFDOJS ITHKVOPORYGYLR FHHSHRQDAPLDHTBIXAWZ TBSOF
AQDWWAZSLLCSfdijsMIT KVZPONYGALRMFHESHNQDIpIMHT IXSWZETB
OFNAQAWWCZSHLCAfdZISIit.KV

NZSELCSFDEJSSITTKVUPOPYGULRJFH SHZQD PLHHTOIXRWZYTB
OFSAQTWWEZSILCNFDOJSUIT KVCPOEYGSLRTFHOSHUQD,PL HTNIXEWZBTB
OFKAQ WWPZSRLCAFDMJISEITNKVIPO YG

DZSRLCUFDHJSAit KVZPOAYGVLREFHDSHEQD PLTHTEix WZDTBRofiagVWW.ZS
UZS LCPFDRISAITMKVEPONYGELR FHTSHEqdZpl HTJIIXEWZDTBNOFOAQ WWZZSELC
FDZISNITAKVMPOEYGNLRIifh SHIQDEPLSHTTIX.WZ

0ZSDLCTFDUJSDIT KVJPODYGILR FHCSHEQDSPLTHTOIXUWZ,TB OFKAQDWWEZS
LCMFDIjsJITTkvSpo YGRLROFHZSHCQDEPLSHTTIXiwz TBAOF AQVWWEzsZIc
FDLISOITVKVCPOUyg LR

KZSOLCLFDEJSMIT KVPPORygiIrBFHYSHTQDKPLUHT
IXVWZOTBDOFNAQIWWCZSHLC FDPJSAITNKVEPONYG,LR FHASHZqd PLKHT
IXVWZETBLOFKAQEWWMZSULC FD

KZSRIcifdZjsEITNKVipo YGCLREFHSSHTQD.PL HTZIXDWZETB
OFPAQOWWSZSLLCEFDDJISNIT kv POZYGNLRAFHMSHEQDNPL iht
IXNWZATBIOFDAQEWWSzs,LC FDKISTITEKVRPOEyg LR

TZSILC FDPJSOITMKVUpoZygELR FHKSH QDCPLIhtLIXIWZ TBTOFVAQEwWwW
ZSCLCEFDSISTITYKV.PO

CZSELCSFDTISOITUKV POBYGELRRFH SHZQDNPLAHTMIXEWZNTBIof
AQIWWEZSNLC FDBJSAITRKVVPOYYG LRKFHRSHVQDEPL.HT

MODRA TRASA:

VYDEJ SE CESTOU BARVY NEBE NA VELKE KRIZENI CEST. ZDE HLEDEJ PRVNI
ZNAMENI.

ODTUD KOLEM PRIBYTKU VODNICH PANEN AZ K VEZI LOVCU DOJDES, KE HLEDEJ
DRUHE ZNAMENI.

V DOHLEDU JE ROZCESTI, KDE BOZSTVA PREBYVAIJI A TVE PUTOVANI HORA ZTiZI.
NA VRCHOLU TETO HORY HRADBA S DALSIM ZNAMENIM SE NACHAZI. NESESTUPUJ
Z HORY STEJNOU CESTOU, NEB K PRAMENI DRUHA TE ZAVEDE DRIV.

U PRAMENE TEZ JEDNO ZNAMENI JEST.

POKRACUJ DAL KE VEZI LOVCU, KDE SMER ZMEN AZ K MOSTU DREVENEMU,
KTERY PRES POTOK SE KLENE DOJDES A TAM TAKE POSLEDNI ZNAMENI NAJDES.
TOTO ZNAMENI TI POMUZE K CiLI TVE CESTY.

CESTOU BER ZNAMENI JEN BARVY NEBE.



e VGIYXTDVYELJIXX ITSIHERN ZXCDOERFSGBTIYOXPUJQ IGBECAVNRACVHWYGI
XTNVYELIBXXEIT IHNRNAZX DOVRFEGBLIYKXPEjq IGKECRvniacZhwEGINXTivy
LICXXEITSIHTRN.ZX DO

e ZGIDXTEVY LIHXXLITEIHDRNEZXJDO RFPGBRIYVXPNJQIig
ECZVNNACAHWMGIEXTNVYIlj.XX

e OGIDXTTVYULIDXX ITKIHORNLZXEDOMRF GBPIYRxpijgBIGYECTVNKACUHW
GIVXTOVYDLINXXI[itCIHHRN ZXPDOARFNGBEIYNXP JQAIGZec VNKAC
HWVGIEXtZvylLI XX

e LGIOXTVVYCLIUxx ITDIHORNJZXDDOERFSgh,IY XPKIQEIG
ECHVNLACEHWDGIEXTJIVY LIDXXRITUIHHRNEzx DOZRFNGBAIYMXPEJQNIGiec.VN

e VGI XTDVYOLJHXXLITEIHDRNUZX DOJRFEGB IYRXPOJQZIGCECEVNSACTHWIgi, XT
VYKLIDXXEIT IHBRNOZXZdoSRFTGBVIYAXP JQPIGRecEVNBACYhwVGIAXTIVYIlj
XXAIT IH

e TGIVXTEvy LIPXXUITTIHORNVZXAdoNRFigh I'YHXPOJQRIGAEC
VNZACTHWIgiZxtivy.L] XXNITAIH RNVZXRDOCRFHGBOIYLXPUJQ IGTECEVRATACOHW
GIHXTOVYRLIYXX IT

e HGIRXTAVYDLIBXXAIT IHSRN ZXDDOARFLGBSiyixpMIQ
IGZECNVNAACMHWEGINXTivyMLJ XXSITEIH RNNZXADOCRFHGBAIyZXPijq.1G
ECNVNEACSHWEGISXTTVYULIPXXUITJIH RNZZX DO

e HGIOXTRVYYLJ XXSITTIHERNJZXNDOORFUGB IYCXPEJQSIGTECOVNUAC,HW
GINXTEVYBLJ XXKIT IHPRNRZXADOMRFEGBNIYIXP JQDIGRECUVNHACAhw
GITXTEvy LJ

e ZGIAXTVVYELIDXXEIT IHDRNRzxidoVRF.GB

e UGI XTPVYRLIJAXXMITEIHNRNEZX DOTRFEghZiy XPJJQEIGDECNVNOAC
HWZGINXTAVYMLIEXXNITiih RNJZXEDOSRFTGB.IY

e PGIOXTKVYRLIAXXCitUIHIRN ZXDDOAIfLGB IYKXPEJQ IGVECEvVnZaclHW
GILXTOVYVLICXXUit,IH RNKZXDDOERF GBSIYMXPLjqRIG ECZVNMACEhwNgi
XTAVYZIj XXKIT IH

e MGIOXTSVYTLIUXX ITDIHRMEZXVDOENGBEiyMXPUJQ,1G ECKVNTACEHWRGI Yxt
VYPLIRXXEITSIH RNPZXODOTRFOGBKIY XPSIQEIG ECKVNLACEHWNGIEXT
VYDLJOXXJITDIHERNSzx DO

e AGI XTTVYALIMXX ITTIHARNKZXEdo RFPGBOIYSXPLJQEIGDECNVNIac
HWZGINXTAVYMLIEXXNITiih RNNZXADOJRFDGBEIYS$xp.JQ IGTECOVNTACOHW
GIZXTNVYALIMXXEITNIHIm zX

e TGIIXT VYPLIOXXMITUihZmEZX DOKRF GBCIYixpLJQIIG ECTVNVACEhw
GICXTEVYSLITXXYIT.IH

e CGIEXTSVYTLIOXXUIT IHBRNEZXRDO RFZGBNIYAXPMIQEIGNECivn ACJHWEGINXT
VYBLIAXXRITVIHYRN ZXNDOERFBGBEIY.XP

TEXT PRO MLADSI KATEGORII

ZDE NABER SMER PRIMY POUTNIKU CHRABRY A OCl SVOJE PILNE MEJ. PO CHVILI
NEDLOUHE SVUJ POHLED VLEVO SMERUJ A U TRECH STROMU BLIiZKO ROSTLYCH PRVNI
ZNAMENI SVIZNE VYHLEDEJ A DOBRE ULOZ V KAPSACH SVYCH.SVE KROKY DALE PRIMO
SMERUJ K VELKEMU KRIZENI CEST, KDE DRUHE ZNAMENI PRIPRAVENO JEST,PAK SVE
KROKY VPRAVO STOC A NEOHROZEN DALE POKRACUJ. STRANU LEVOU VSAK BEDLIVE SI
HLIDEJ A OHBI ,,REKY V PATRNOSTI MEJ NA STRANE DRUHE DOMEK STOJi A V BLIZKOSTI
SVE ZNAMENI TRETI SKRYTO JEST.JDI DALE KROKEM PEVNYM A NA DALSIM KRiZI CEST
TY OPET VPRAVO ZUSTANES. A POZORNOST SVOU SVEZI UCHOVAS NEB VLEVO PRAMEN
V CHALOUPCE DREVENE UKRYT JEST A POBLIiZ TETO VODY ZIVE SVE ZNAMENI HBITE
NALEZNES.DAL POKRACUJES CESTOU PRIMOU KTERA DLOUHA zZDA SE BYT TY NEDAS
SANCI NOHOU BOLENI A POSLEZE VLEVO VEZ LOVCU UHLIDAS K JEJIM ZAKLADUM VYSLI
NEJSTATECNEJSIHO POUTNIKA KTERY PEVNYM KROKEM VLADNE A DALSI ZNAMENI TOBE
PRINESE.POSLEDNI KRIZENI CESTY TVE SE BLIiZi TY SVUJ KROKU SMER ZDE PRAVE
OPRAVIS A PO SIPCE ZELENE SVEZI Z KOVU MIRIS KTERA PRUVODKYNE TVOJE JESTA
DALE KRACEJ PO CESTE TAJEMNE, KTERA PO LEVICI STUDANKU SVOU SKRYVA TY
V NEDALEKOSTI ZAPATREJ AV CiLI TETO POUTI JEDEN ZELENY KORAL ODEVZDE.J.
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Prvni etapa — prvni vitézové mladsSich
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3. misto - Korint’ané



UTEK ZE ZEME KIKONU

Motto:

Po dobyti Kikonského mesta navrhoval Odysseus, aby se co
nejdrive vydali na more, ale marne premlouval bojovniky
k navratu. A tak Kikdni ktesi utekli, privolali z vnitra zeme své
sousedy. Rekové by se nedokazali ubranit takové presile.
V krutém boji ztratili Rekové po 3esti muzich z kazdé lodi.
Chvatné nasedali do lodi a co nejrychleji vypluli na more.

Hra:

Hragi se rozdéli na dvé skupiny (Reky a Kikony). K ruce jsou privazané nafouknuté balonky
jako Zivoty (u mladSich byly misto balonka pouZity pasky z krepaku). Kazda druzina ma svoji
barvu balonku (krepaku). Ukolem obou skupin je projit proti sob& v ohrani¢eném prostoru na
druhou stranu hraciho pole a cestou zni¢it co nejvic balonki protivnika (bez pouZziti ostrych
predmétu). Hrac bez balonku je vyrazen a ve hie nepokracuje.

Misto:
Hristé pod bazénem

Pomiicky:
e barevné nafukovaci balonky (barevné
pasky z krepaki),
nazky,
tuzka (propiska)
provazky,
nuzky
tabulka — pavouk,
pistalka

Hodnoceni:
V prvnim kole se dvojice losuji. Vitézové
postupuji do dalSich kol (pavouk).
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Etapa (mladSii starSi)
Lotofagoveé

Motto:

Odysseus a jeho lodé pluli na jih do more
Kythiri. Netrvalo dlouho a prisla silna boure a
protrhla plachtovi. Rekové se opreli do vesel a jen
s velikou namahou dorazili k pevniné pobliz mysu
Maleas. Dva dny se zdrZeli na pobsezi. Odpocivali
a spravovali plachty a stoZary.

Znovu vypluli na more a doufali, Ze se tentokréat
dostanou domaz. Ale siln& vichrice je opet zanesla k
neznamé pevniné na pobreZi Afriky. Odysseus
poslal t/i muZe z jeho posadky na vyzvedy. Kdyz
zjistil, Ze se dlouho nevraceji, Sel je hledat. Ale
hned zjistil, pro¢ se nikdo nevratil. Ztroskotali totiz
na zemi Lotofagu, kteri se Zivili koreny sladkého
lotosu. Kdo jen jednou okusil tento pokrm, nechtél uZ nic jiného jist a ani opustit ostrov. Zapomnél
na domov i na své povinnosti a bezstarostne se oddaval zahalce a sneni.

Lotofagové Odysseovy plavce vlidne prijali a dali jim okusit pokrm z lotosu. Ale kdyZ ndmornici
lotos snedli, okamZité zapomneli na svou vlast a na touhu po navratu. Plavci uz nechteli od
vlidnych, ale podlych Lotofages nikdy odejit. Odysseus je musel odvléci nasilim a hned jak
nastoupili do lodi, uplavali Lotofagim z dohledu. Teprve pak prestali uneseni plavci beésnit na
Odyssea.

Zkracené motto:

Odysseovy lodé zanesla silnd boure k neznamé pevniné pobliz Afriky. Odysseus poslal t7i muZe
na vyzvedy, kdyZ se dlouho nevraceli, Sel je hledat. Ztroskotali totiz na zemi Lotofagui, kteri se Zivili
koreny sladkého lotosu. Kdo jednou okusil tento pokrm, nechtel uz nic jiného jist, ani opustit tento
ostrov.

Hra:
Na louce je ukryt uréity pocet kvétu lotosu (vyrobeny -
uhéckované z prize a bréka) jako je druzstev. Ukolem
je najit co nejvice kvéta Lotosu. Za kazdy nalezeny
kvét je 1 bod. Urcita barva kvéta je vyhlaSena jako
prémiova - za vyssi pocet bodu (prémiové kvéty jsou
vSak ukryty na méng¢ pristupnych mistech). Hra konci
nalezenim vsech kvéta.

Misto:
Rozlehla louka u lesa

Pomucky:
Kvéty, Spejle, papir, tuzka
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Etapa (mladsi i starsi)

Ostrov Kyklopu

Motto:

Odysseovo lod’stvo plulo smérem na sever a za nekolik
dni pristéli u ostrova, o kterém se 7ika, Ze to byla s nejvetsi
pravdepodobnosti Sicilie, zemé Kyklopz, ukrutnych obrz se
strasnou silou a pouze s jednim okem uprost/ed cela.

KdyZ zakotvili, Odysseus vzal sebou dvanact muzi a
batohy, pIné dzber:i s vinem od Mardna, jako dar tem, které
tam potk&. Vystoupili na Grodny a zjevne obdelavany breh.
Za kamennou ohradou se paslo stddo tucnych koz. Jak
postupovali smerem do stredu ostrova, narazili na jeskyni.
Kdyz vesli dovnit7, uvideli ve velkém mnozZstvi cerstvé mléko
a syry. Odysseova zvedavost o vSechny nadmiru velké
predmety, které se zde nachazely, byla davodem k tomu, Ze
neposlechl své préatele, ktei ho nabadali k odchodu, ale chtél
videt, jak velka bytost zde prebyva.

K jejich prekvapeni obyval jeskyni jednooky kyklop
Polyfémos, syn boha mose Poseidona, ktery po objevu nepozvanych hosti zavalil vychod jeskyne
obrovskym balvanem, kterym by nemohlo pohnout ani padesat muz:.

Nato si dal k veceri si dal dva Reky. Rano nasledovali dal3i dva nebozaci. Osud Rek:i se zdal byt
zpeceten. Obr odeSel pést sva stada ovci a vehod jeskyné znovu zatarasil balvanem tak, aby nikdo
nemohl utéct.

Kdy? se obr vecer vratil, privital ho Odysseus méchem sladkého ale silného vina, které mel od
Maréna. Polyfémos se rozjaril, snedl k veceri dalsi dva Reky. Spokojeny a v euforii se obr zeptal
Odyssea na jeho jméno. "Jmenuji se Nikdo", Istive odpovedel hrdina. Kyklop, aby mu oplatil tento
jeho mily dar, tak mu slibil, Ze ho sni az nakonec a pak tvrde usnul.

Odysseus premyslel, co méa udelat, aby se zachranili od této lidoZroutské nestviry. Zpocatku ho
napadlo, aby ho zabili. Kdo by ale potom, pohnul balvanem, ktery uzaviral vchod do jeskyne? A tak
se rozhodl, aby obra oslepili.

Pouzili ostry kal, jehoZ hrot rozpdlili v ohni, aby byl jesté ucinnejsi a zabodli ho do Kyklopova
jediného oka. Polyfémauv 7/ev uprostied noci otrasl celym ostrovem. Ostatni Kyklopové odpovedeli
na jeho rev tazajic se, kdo mu vypichl oko. KdyZ ale Polyfémos odpovedel, Ze "Nikdo", mysleli si, Ze
se zblaznil a odesli v klidu, kdyz uslySeli, Ze "nikdo™ mu nevypichl oko.

Rano se slepy Polyfémos marne snaZil najit pivodce svého nestésti. Odsunul balvan, aby
vypustil kozy a ovce. Kazdou vSak ohmatal, aby zjistil, jestli se mezi nimi neukryva ,,Nikdo* se
svymi muzi. Odysseus a jeho pratelé se dostali z jeskyne ven povéseni pod brichy silnych berani, za
jejichZ bohatou srst se zachytili, tam, kde obr berany neohmataval.

Jak se Odysseus vzdaloval od ostrova a lodé jiz mely napnuté plachty, zavolal na Polyféma, a
7ekl mu, aZz se ho nekdo zeptd, kdo Ze ho oslepil, ar odpovi, Ze "Odysseus, dobyvatel Tréje". Kyklop
naplnéen hnévem, zacal po nich hazet velké balvany, le¢ marné. Odysseovo lod’stvo jiz plulo po
otevieném mori. A tak Polyfémos zazadal o pomstu svého otce boha mo7i Poseidona. Poprosil ho,
aby Odysseus doplul domz aZz po velmi dlouhém putovani sdm a zatracen. A bih more Poseidon
narikani svého oslepeného syna vyslySel. A od té chvile zacal hnév vSemocného boha more
Poseidona a pokracovaly Odysseovy utrapy.

Zkracené Motto:

Odysseovo lodstvo plulo smérem na sever a za néekolik dni pristali u ostrova, o kterém se 7ika,
Ze to byla s nejvetsSi pravdepodobnosti Sicilie, zemé Kyklopa, ukrutnych obri se strasnou silou a
pouze jednim okem uprostied cela. Jeden z nich se jmenoval Polyfémos, syn boha Poseidona. Toho
Odysseus oslepil, aby ho obelstil a zachranil se.



Hra: KYKLOP

Pravidla:

Kapitan druzstva méa za Ukol nakrmit (Kyklopy), coZ jsou ¢lenoveé jeho druZstva, stojici v urcité
vzdalenosti, aby dosahl prut s uvazanym bonbonem do Ust Kyklopa. Clenové druZstva stoji v fadé
za sebou. HRAC STOJICi ZA PRVNIM ZAVAZE TOMUTO OCI SATKEM A PRIPEVNI NA PRUT BOMBON.
UKOLEM KAPITANA JE TREFIT SE HRACI DO UST. PO SPLNENT UKOLU PREDAVA HRAC SATEK DALSIMU.

HRA KONCI POSLEDNIM HRACEM V RADE.
Pomucky:

Satky (pro palku druzstev), Dlouhé pruzné klacky (vétve, tyce) zhruba stejné pro pulku
druZstev, provazky, nazky, jednotlivé balené bonbony (min. pocet jako je soutéZicich)

Misto:
Té&locvicna
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NEREALIZOVANO PRO NEPRIZEN POCASI

Etapa (mladsi i starsi)
Na ostroveé krale Aiola — vladce vSech vétru

Motto:

Odysseus pokracoval ve své plavbé mor/em smérem na
vychod. Narazil na nejpodivnéjsi ostrov, jaky kdy clovek
spatril. Tento ostrov plul na Sirém mori, byl obklopen médenou
hradbou a stal na nem medeny palac v nemz sidlil krél Aiolos —
vladce viech vetrii.

Kral prijal celou posadku velmi pratelsky a hostil ji cely
mesic ve svém palaci odmenou za vypraveni o trojské vélce.
KdyZz se Odysseus rozhodl odplout, Aiolos mu dal na cestu
nezvykly dar: mech z kiiZze devitiletého vola, ve kterém uzavrel
vSechny silné vetry krome jednoho- vanku Zefyra, ktery je mel
dovat rovnou na rodnou Ithaku.

Odysseus ekl svym pratelum o prikazu Aiola, aby
neotvirali mech, nebos by je na dalSi cesté ocekavala velka
nebezpeci. Za deset dnu jiz lodé spatrili sviij vytouzZeny cil. Odysseus se Sel poprvé vyspat. Ale to
nemél delat. Dva lidé z posadky vsak se citili dotceni, Ze se na né z daru nic nedostalo, a v domneni,
Ze v pytli je n¢jaké zlato, otevreli tajne mech. Nahle a zurive se vrhly ven vSechny vétry. Divoka
vichrice cloumala kordbem, jakoby to byla orechova skordpka. Tato vetrna smrs7 je vratila opét na
Aiolav ostrov.

Tentokrat vSak prosil Odysseus marné o pomoc. Kral jim uZ nechtel nikterak pomoci. ,,Kdo
dokéZe obratit proti sobé pratelsky dar, nema v co doufat - jisté¢ je odporny bohum.* S kletbami
vyhnal pak kral Achajce na bezvetrné more.

ZKréacené motto:

Odysseus pokracoval ve své plavbe moren
1 smerem na vychod. Narazil na nejpodivnéjsi ostrov,
|
|

jaky kdy clovek spatril. Tento ostrov plul na Sirém
. mori, byl obklopen medenou hradbou a stal na nem
medeny paléc v nemz sidlil krél Aiolos-vladce vSech
vetri. Aiolos dal Odysseovi nezvykly dar - mech
z kiize devitiletého vola, ve kterém uzavrel vsechny
vetry, krome jednoho vanku Zefyry.
Kdo dokadZe obratit proti sobé pratelsky dar,
nema v co doufat — jiste je odporny bohzm.

Kral Aiolos — vladce vsech vétrii

Hra — varianta I.:

V bazénu je plovouci ostrov s kralem Aiolou, ktery ma méch s riznymi vétry véetné Zefyra.
Sila vétra rovna se obpluti kol kolem ostrova krale Aiola.

Na ¢lunu 1 - 2 ¢lenove druZstva, zbytek jako tla¢na sila. Kazdy v lodi ma hotici svicku a nesmi
jim ji vitr ZEFYR zhasnout atd...

Hra — varianta I1.:

¢lenové druzstva se nacluni se zavazanyma oc¢ima a budou muset podle nadpovedy ostatnich v
cili proplout nebezpec¢nou cestou Herkulovymi sloupy, okolo bludného ostrova (plujici vedouci,
ptipadn¢ dalsi).



NEREALIZOVANO

Etapa (mladsi i starsi)
Laistrygonove

Motto:

Udery vesel hnaly lodi dal a jak pokracovali
nahodné ve své ceste, dorazili po nekolika dnech k
neznamé pevniné. Opatrny Odysseus nechtél
pristadt, ale vycerpani namornici touZili po
odpocinku. Proziravy hrdina prikazal zakotvit dal
od ostatnich lodi a vyslal na breh zvedy.

Ti kdyZ pevninu prozkoumavali, narazili na
obrovskou divku. Ona jim 7ekla, Ze se nachazeji na
ostrové obri Laistrygdnz. Laistrigonové vsak byli
divoci lidoZrouti a ob7i podobni gigantizm, které
bohové svrhli pro vzpouru do hlubin zeme.

Posla, kterého Odysseus poslal k jejich kréli, kral nabodl na roZesz a pripravil si ho k jidlu.
Laistrygonové pak bez vyhlaSeni valky prepadli lodé kotvici u pobseZi, rozbili je velkymi kameny a
muze nabodli na trojzubé harpuny.

Takto zahynuly posadky jedendcti lodi, zachranila se jen lod’ Odysseova, ktera kotvila v zatoce u
strmé skaly a Odysseus tak vyvazl ze spari naroda Laistrigon, ktery jej pronasledoval a hazel po
jeho lodi kameny a snaZil se ji potopit.

Zkréacené motto:
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Antiphates, kral Laistrygona, zabiji Odysseova posla

Hra — Varianta I.:

Rozbijeni lodi - agresivni vybijend — na hiisti je vyznacen z provazi (¢i namalovan) dostate¢né
velky kruh — 1 druzina je uvnitt kruhu a 2. druzina vné. V ¢asovém limitu vybiji 2. druZina tu prvni
v kruhu. Kazdy dotek s micem se pocita. Po uplynuti ¢asu se druziny vysttidaji. MoZno postupovat
V pavouku a v opravach

Hra — Varianta Il.:

Na louce je do zemé nabity kal u kterého jsou na 4 lana piivazani 4 vedouci (Laistrygonové).
Kolem kualu jsou rozhazené papirky predstavujici ¢asti mapy s dalSi cestou. Déti maji za ukol
poshirat co nejvétsi pocet téchto listecka (shirat po jednom) a prinést je oddilakovi, ktery si zapisuje
jejich pocet. Pritom se ale musi snazit vyhybat uvazanym vedoucim - Laistrygdnam). Pokud je
vedouci placne (rozbije jim lod’), musi jit bokem, udélat 10x diep a az poté pokracovat ve hie.



Etapa (mladsi i starsi)
Na ostroveé kouzelnice Kirké

Motto:

642 muzi pribylo kdysi z Odysseova kralovstvi ke brehim
Trdje, nyni se jich uz jen Sestactyricet vracelo s nadeji, ze spatii
brehy své vlasti. More je viak doneslo nikoliv na Ithaku, ale k
ostrovu Aiaia, kde sidlila kouzelnice Kirké, dcera boha slunce
Hélia. (Ostrov Aiaia je dnesni italsky poloostrov Monte Circeo).

Hned po vylodeni zmoZeni veslovanim usnuli. Za dva dny
tvrdého spanku se probudili a Odysseus c¢ast své druZiny s
velitelem Eurylochem vyslal na vyzvedy.

Kirké prijala zpocétku c¢ast posadky pohostinné. Ale po jidle,
které jim poskytla, zacala se jich dotykat kouzelnym prutem a
promeriovala je v prasata a jinou zver.

AvSak Eurylochos, kterému se podarilo uniknout, varoval
ostatni. Odysseus se rozhodl druhy zachréanit a vydal se za Kirké, aby ji presvedcil o tom, Zze musi
jeho prateliim déat opét jejich pivodni podobu.

Na své ceste za carodejnici potkal Herma, posla bohi a protoze se mu libila Odysseova
odhodlanost, daroval mu magickou bylinu Mdly, ktera rusila kouzla Kirké.

KdyZ nasel jeji krasny dum, tak do néj vstoupil a okusil vyborné jidlo od Kirké. Ta se zpocatku
pokusila u Odyssea o totéZ co u jeho druZiny, ale on byl naprosto nenapadnutelny jejimi kouzly,
protoZe byl chrénén bylinou. A tak ji pohrozil mecem a ziskal od ni slib, Ze neubliZi nikomu z nich a
Ze zustane-li u ni po dobu jednoho roku, vrati mu svobodu a jeho druhzzm lidskou podobu. Odysseus
souhlasil a Kirke dostéla slovu. Zbytek jejich pobytu na tomto ostrove byl prijemny.

KdyZ nadeSel cas, Zadal Odysseus, aby je propustila.

Kirké predpovedela hrdinovi, Zze nepijde domii po rovnych morskych drahach, ale Zze musi
podniknout pous do Hadovy 7iSe mrtvych, kde mu veStec Teiresids odhali budoucnost a sama ho
varovala pred mnoha uUskalimi, kter& vypravu na cesté jeSte cekaji. Pak seslala lodi priznivy vitr,
ktery Odyssea privezl na sever, do zeme Kimmeriiz, nad niz nikdy nesviti slunce.

Zkracené motto:

Vysileni namornici pristali u brehi nezndmého ostrova a po dvoudennim odpocinku se vydal
Oddyseus s mecem a oStepem na pruzkum. Pri zpatecni ceste zabil jelena. Poté se ndmornici najedli
a rozdelili na dva oddily pod vedenim Odyssea a kormidelnika Eurylocha. Losovali, kdo se vyda do
vnitrozemi, a los padl na Eurylocha. Jeho skupina doSla aZ k domu kouzelnice Kirké. Ta je pozvala
dovnit/, ale Eurylochos zustal venku. Kirké namorniky pohostila, ale do pokrmu jim primisila
kouzelnou Sravu a poté se namornici promenili v prasata a Kirké je zahnala do chlivku. Eurylochos
se vratil k Odysseovi a ten se je vydal hledat. Po cesté potkal Herma a ten mu dal kouzelnou bylinu,
s niz odola vSem kouzlizm. Poté se nechal Odysseus od Kirké pohostit. Nezmenil se vSak v prase, ale
Kirké zajal. Ta musela prisahat, Ze mu nebude Skodit a Ze promeni prasata zpét v namorniky. U
Kirké poté hodovali Rekové cely rok. Pri odjezdu Kirké Odysseovi poradila, ze musi sestoupit do
podsveti a zeptat se na véStbu stinu slepého vestce Teiresia.

Hra: Sifra

pomucky: papiry, tuzky, Sifra

pravidla: Cestou na TiemSin jsou na riznych mistech ukryty jednotlivé fragmenty zaSifrované
zpravy (3ifra = morseovka v podobé not). Ukolem je poznamenat si cestou viechna pismena (noty),
aby mohla byt v cili rozlusténa zprava.
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Vyhl&3eni vitézd u mladsich




Etapa (mladSii starSi)
Cesta do podsveéti — v Hadove risi

Motto:

Po oddechu u kouzelnice Kirké cekala Odyssea dlouhd
plavba, nez dorazil do pochmurné krajiny Kimmeriz:i na samém
konci sveta, kde byl vchod do podsveéti. Chtel se zde zeptal duSe
proroka Teirésia, co vi o jeho navratu do vlasti.

| tentokrat se ho ujal Hermés. S nim se nemusel hrdina
obavat ani hrozného strdZce, trojhlavého psa Kerbera,
prevoznika Charona, boha smrti Thanata, podsvetnich soudcii,
ba ani vladcu podsvéti boha Hada a jeho Zeny Persefoné.

NaSel vysokou skalu, do které padaji vody do podsvetni
reky Acherontu. U jejiho vchodu pak vyryl mecem hlubokou jdmu a nalil do ni krev obétnich zvirat.
K té se pak zacaly slétat duSe zemrelych.

Priletela i duSe slepého véstce Teirésiova a predpovedela mu, Ze se na Ithaku vrati i proti vali
boha Poseidona, bude viak muset p/ekonat jeSte mnoho prekazek. Vestec mu prozradil, Ze pokud se
nedotknou posvatnych stad boha Hélia, maji cestu domz otevienou. Kdo by tak ale ucinil, zahyne, a
ostatni bude cekat strastiplné bloudeni. Odysseovy také prorokoval, Ze se vrati sdm na cizim korédbu
a pomsti se vSem uchazeciim o ruku své Zeny.

Hermés nechal Odyssea nahlédnout i do Tartaru, kde trpéli ti nejvetSi provinilci a odkud se
neustale ozyvaly ndrky a bedovani. Odysseus tu spat7il duSe ady slavnych jmen - Tantala a Sisyfa,
ale také devétactyricet Danaovych dcer, které zavrazdily své muze, i krutého krale ixiona, ktery
zabijel své hosty a krute tyral poddané.

V podsvéti se Odysseus shledal i s mrtvymi spolubojovniky od Troje: Achilem, Aiantem -- ale
kupodivu i s kralem Agamemnénem. Toho dala po navratu z Tréje zavrazdit vlastni Zena.

Zkracené motto:

Namorsnici pluli na zapad aZ k haji bohyné Persefony. Zde vystoupil Odysseus na breh, vyhrabal
jamku, a kdyZ do ni stekla krev obetovanych zvirat, vynorily se z podsveéti duSe zesnulych.
Prichazelo mnoho mrtvych prilakani krvi, ale Zadnému nebylo dovoleno aby se napil. Nakonec se
pribliZil i stin veStce Teiresia. Ten vyzval Odyssea, aby schoval me¢, a poté se napil. Nato mu
poradil, Ze pristanou brzy u ostrova Thrinakie a Ze se nemaji dotykat stad, ktera se zde pasou. Ta
pat7i bohu Heéliovi. Stin Agamemnéniv mu pak poradil, aby na Ithace vystoupil nepoznéan. Poté
Rekové odpluli.

Hra:

Pro starsi - Stezka odvahy

Vedouci jsou poschovavani v lese a
smi strasit. Hodnoti se chovani druzstev
pfi cesté tmavym lesem a pocet
odhalenych vedoucich.

Pro mladsi - Noéni hra

Do pripravy a provedeni zapojeny
druziny starsi kategorie - kazda druzina
starSich si vylosuje né&jakou pohadku,
kterou ma za Ukol predvést na trase tak,
aby ji déti mladsi kategorie poznali.

Losovani pohadek



Piiprava starSich na no¢ni hru pro mladsi




Z noéni hry mladsich
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Etapa (starsi)
V krajiné Siréen

Motto:

Pak se Odysseus se svymi zbylymi druhy vydal na dalsi cestu.
Cekala je velkd nastraha, kterou byly pivabné Sirény - morské vily,
které svym sladkym a lahodnym zpevem, kterému nikdo neodolal, vabily
plavce ke biehu a ti se pak roztristili o skaly nebo je Sirény roztrhaly.

Kdy? se bliZili k Sirénam, Odysseus na radu kouzelnice Kirké zalil
usi svych pratel voskem, aby nebyli pritahovani kouzelnym zpévem
techto démonai, coz byly z poloviny téla Zeny a z poloviny ptaci.

AvSak protoZze byl sam zvedav a chtel si tento boZsky zpév
poslechnout, prikazal, aby ho privazali ke stézni lodi a odtud by svazén
poslouchal pisne. Také ndmornikiim 7ekl, Ze kdyby je prosil posuriky,
aby ho odvazali, ar ho privaZou jeste pevneji. A tak se také stalo.

Tak bezpecne propluli, ale neradovali se dlouho a hned je cekala dalSi nastraha.

Zkréacené motto:

UZ Kirké Odyssea p/ed nimi varovala. Sirény byly morske vily, které svym sladkym a lahodnym

vrv

zpevem, kteréemu nikdo neodolal, vabily nezkuSené lodniky ke breham a ti se pak roztristili na
ostrych utesech ukrytych pod hladinou, nebo je Sirény roztrhaly.

ProtoZe byl Odysseou sam zvedav a chtél si tento boZzsky zpev poslechnout, tak sotva byl jejich
ostrov v dohledu, zalepil Odysseus plavcizm uSi voskem. Sam se dal pripoutat ke stézni lodi, odkud
by mohl svazan poslouchat pisné. Tak jako jediny uslySel zpév Sirén.

Hra:

DruZstva nacvici stanovenou pisen (Kocdbku — protoZe ji Gejza nesnasi) a tu sborové (ale po
druzinéch) prednesou Odysseovi.

Misto:

U stoZaru uprostied tabora

Pomiicky:

NamnozZeny text pisné (min. 2x na 1 druZinu), stoZar, lano, Odysseus (Gejza)






NEREALIZOVANO
Etapa (mladSii starSi)

Mezi Skyllou a Charybdou

Motto:

Nejdriv. museli proplout kolem ostrova
plného létajicich kosti rozsapanych plavcii.
KdyZz videli velky priboj a slySeli obrovsky
rachot, vedeli, Zze se priblizili k morske UZine,
kde se musi utkat se Skyllou a Charybdou.

Skylla, byla mosské nestviira, jeji horni cast
tela byla Zenskd, a dolni cast tvorilo Sest
divokych a nestviirnych psiz nebo podle jiného
zobrazeni mela druhd polovina jejiho tela
podobu draka. Jeji doupée bylo v Messinské
UZiné na italském pobreZzi a ona poZirala
projizdejici namosniky.

Presné naproti Skylle, v Uzine délici Italii od Sicilie, ¢ihala Poseiddnova dcera Charibdis. Tato
obrovitd nestviira trikrat denné polykala kvanta moiské vody a spolecné s vodou stahovala do
chrtanu vSechno co zrovna v té chvili v mosi plulo, dokonce i celé koraby. Potom vyplivla veSkerou
vodu kterou spolkla. Tato Uzk& uzina byla velmi nebezpecnd, protoZe se nemohl zachranit nikdo az
uz od jedné nebo od druhé nestviiry.

Kdo by se byl vyhnul Charybde, stal by se obeti Scylly. Kdo by plul od b/ehu tak daleko, aby
hlavy Scylly na néej nedosahly, padl by za obet’ Charybde.

Touto uzinou musel Odysseus proplout. Kouzelnice Kirké mu pred tim poradila.

,.KdyZ padne$ na Charybdu, ztrati§ lod’ a vSichni se utopite. MusiS tedy plout tesne podél
druhého brehu. Jen tak se vyhne$ strasnému viru. AZ te napadne Scylla, pak ar bohové jsou ti
napomocni. VSak je to jedina moznost, jak se UZinou dostat.*

Odysseus svym druhzm neprozradil, jaké nebezpeci je ceka. Napjal plachtu, prikazal veslovat v
cerstvéem tempu a kormidloval svoji lod’ tesne podle biehu Scylly. KdyZz na mori se utvoril straslivy
vodni vir, podarilo se jim prave kolem n¢j proplout, aniz by je strhnul do hlubin. Tu spatril ve skale
nad jejich hlavami temnou jeskyni. Jen na druhy kriknul, aby ze vSech sil se do vesel op/eli. Sdm
pustil kormidlo, uchopil kopi a postavil se p/ed né na prid. Rozméchnul se, pripraven kopi vrhnout.
UZ se zdalo, Ze jeskyni nechaji za sebou, kdyZ z té se ozvalo pekelné zakvileni. Vynorilo se Sest
hroznych hlav na dlouhych krcich. Kazda hlava popadla jednoho namosnika a rychle se s nim
stahla nazpét. Jen zoufaly krik svych druhii, kteri volali o pomoc, jesté zaslechl Odysseus. Svym
kopim mrstil po hlavach Scylly, ale to uZ jen o skalu zazvonilo.

(Scylla a Charybda byly Gdajné na pobiezi Sicilie a Calabrie, ony dvé skéaly v Bosporu.).

)

Sest svych druh:i Odysseus ztratil, v3ak ostatni Zivotem vyvazli. Pluli dale a prestali mnoha dalsi
dobrodruzstvi. Na své ceste k domovu museli pak proplout jeSte jednou mosskou UZinou zvanou
Plankty, ktera nebyla mén¢ nebezpecna.

Na kazdé strané se tycila k nebi pohybliva skala. KdyZ nejaka lod’ plula mezi nimi, daly se skaly
do pohybu. Uprostred 0Ziny se srazily, rozdrtily lod’i s posadkou a stahly se nazpet.

Odysseus nechal skasat plachtu a zastavit lod’ v bezpecné vzdalenosti. Nato pustili na vodu maly
clunek. Ten, hnan veétrem vplul do GZiny. Skaly se hned daly do pohybu, srazily se a c¢lunek
rozt7istily. Vtom Odysseus napjal plachtu a porucil ndmornikim oprit se do vesel plnou silou. To uZ
se skaly od sebe zase vzdalovaly. Namornici veslovali, co jim jen sily stacily. Skaly dorazily nazpét
ke brehzm a daly se hned znovu do pohybu smerem k sobé. BliZily se velikou rychlosti a do posledni
chvile nebylo jasné, jak to dopadne. KdyZ se srazily, byla uZ lod” kousek dale, takZe skaly jen
rozdrtily jeji kormidlo. Odysseus se svymi druhy opét vyvazli.



Zkracené motto:

Kdyz videli velky priboj a slySel obrovsky rachot, vedeli, ze se pribliZili k morské UzZine, kde se
musi utkat se Skyllou a Charybdou.

Skylla, byla morska nestviira, jeji horni cast byla Zenskd, dolni cast tvorilo Sest divokych a
nestviirnych psi, nebo mela tato polovina podobu draka.

Charybdis byla dcerou Poseidona, obrovitd nestvira, ktera polykala kvanta mosské vody a
spolecne s vodou stahovala do ch/tanu vSechno, co zrovna v té chvili po mori plulo.

Hra: Verze I.
Obdobnd, jako pii ,.krél vysila do boje*. Jedno druzstvo utvoii fetéz. Z druhého druzstva vysila
kapitan postupné ¢leny, aby fetéz piekonali.

Hra: Verze Il
Stafeta - stejny fetéz, jen Ukol by byl podplavat tento fetéz s tim,
Ze se muze i 1x - 2x potopit.

Hra: Verze Ill. - Draha

pomucky: velky kus papiru (nejlépe baliciho), papirové lodicky
(Soupétka)

pravidla: Na papir se nakresli draha (dobré je n¢jaké zuZeni —
Skylla a Charibdis). Hra¢i maji za Ukol touto drahou projet v co
nejkratSim c¢ase. Lodickou pohybuji fouk&nim, takZe by meéla byt
dostate¢né lehkd. KdyZ vyjede z trati, musi se vratit na zacatek a jet
znovu. Rozhodujici je ¢as. Startuje se postupné. Je-li v druzing vice
¢lentt mazou se rozdelit na dvé ¢i tii skupinky a foukat samostatné —
jejich ¢asy se pak sec¢tou. Doma mame koberec cca 2 x 1,5 metru a na
ném je nakreslend autodraha mozna by se to dalo vyuzit — ale nevim
jak po tom pojedou lodicky — moZné by $lo foukat pinkpongac.

Skylla a Charybda uto¢i na Odysseovu lod”

Verze IV.
Na papiie namalovana trasa. Spoluhréci jsou naproti sobé a foukaji kazdy svoji lod’ku na druhy
konec drahy. Samoziejmé pii vyjeti mimo se zacind znovu. ReSeno jako Stafeta. Pii dofoukani

Y

lod’ky do cile fouké dalsi ¢len druZstva.

Hra: Verze IV.

Na jednom konci hraciho Uzemi sedi kouzelnice Kirké, ktera vydava papir, pro ktery si k ni déti
béhaji a na druhém konci lesa sedi Hélios, ktery tyto papiry ptijima a zapisuje si stav prinesenych
papiri za druZinu i za jednotlivce. Po lese ale také béhaji zakerna Skylla a Charybda a jejich
pomocnici - satyrové, kteii déti chytaji a berou jim Zivoty, které kazdé dité pied zacatkem hry
obdrzi (cca 3). Krom nich po lese pobihaji i hodné vodni vily, které naopak kdyZ jsou ditétem
lapeny, musi mu jeden Zivot vydat. Je-li dit¢ lapeno faunem, vydava pouze Zivot, pokud odevzdava
dité Zivot posledni, musi odevzdat i papir, pokud ho u sebe ma. Kdyz je bez Zivoti, musi se snazit
chytit vodni vilu.

Mozno zkombinovat

Pied samotnou hrou dostane kazdé dit¢ tiimistné ¢islo na papiru A5. Ten si prilepi na ¢epici
nebo zastrci za Satek na hlave, tak, aby cislo bylo celé dobie vidét. Déti musi po lese béhat tak aby
Skylla s Charybdou a jejich pomocnici satyrové nevidéli jejich ¢islo. Pokud ho uvidi a feknou
nahlas, musi jim dotyény odevzdat papir a popt. i Zivot. Kdo chce ¢islo utajit, sko¢i za kmen, lehne
si do travy nebo se otogi zady. Cisla si nikdo nesmi zakryvat rukou nebo &epici.



Etapa (mladsi i starsi)

Skot boha Slunce Hélia

Motto:

Zanedlouho spatrili Héliziv ostrov Thrinakie, jemuz se Kirké
doporucovala vyhnout. | kdyZ Odysseus posadce doporucil, aby
cestovali dal, vSichni se vzepreli. Dorazili tedy k biehum
Thrinakie, kde se pasla stada bilych voliz boha Hélia, ktera byla
zasvecena Slunci a nikdo se jich nesmel ani dotknout. Odysseus
proto posadku svého posledniho korabu varoval, aby se nedotkli
ani jednoho kusu dobytka, jinak je stihne hrozny trest.

Behem jejich pobytu na ostrove vsak stihl Poseidon pripravit
bouri, kviili které nemohli hned odplouti. ProtoZe je tiZil hlad, vyckali, aZ Odysseus usne, a i pres
jeho zékazy se vypravili zabit nekolik volii a upekli si je k veceri. Ale stazené kize a kostry zacaly
pobihat po pastvinach a Zalostne bucely.

Nések zabitych dobytcat dolehl az k Héliovym uSim. UraZeny a rozhosceny bith Slunce Zadal
Dia o ten nejprisnejsi trest. Zeus se bal, aby Hélios nespalil celou zemi, a tak mu vyhovel.

KdyZ potom Odysseus vyplul na Siré mose, rozpoutal Zeus takovou bouri, Ze se lod’ zasaZzena
Diovym bleskem prevrhla a vSichni provinilci zmizeli v mori.

Jenom Odysseus, ktery boha neurazil, protoZe nechtél ochutnat ze svatych zvirat boha Slunce
Hélia, se zachranil zaveSeny za ulomeném kusu stéZzne korabu.

Proudy ho opét privedly k Charybde, pred kterou se na posledni chvili zachranil: ve chvili kdy
nestvira hltala vodu, stacil se zachytit za fikovnik, ktery rostl z jednoho balvanu v mori.

Zkracené motto:

Unaveni ndmornici spatrili travnaté brehy ostrova, kde se pasla tucna
stada boha Helia. Odysseus zde nechtel zakotvit, ale Eurylochos ho
premluvil a slibil, Ze si jen odpocinou a stad si ani nevSimnou. V noci vsak
seslal Zeus bouri a viny nedovolovaly plavciim opustit ostrov. To trvalo cely
mesic a plavce navstivil hlad. Za Odysseovy nepritomnosti zabili nekolik
krav a nejlepsi kusy obetovali bohizm. O zbytek se rozdeélili. Odysseus se
vratil p7ilis pozde. Stazene kiuze samy lezly po trave a syrové maso bucelo
na roznich. Heélios Zadal naleZity trest, jinak Ze sestoupi do 7iSe stini a bude
svitit mrtvym. Po Sesti tydnech mohli namornici konecnée vyplout
z Thrinakie. Zeus rozpoutal bou7i a smetl vSechny do mose. NaZivu zistal
jen Odysseus, ktery nepoz/el masa z Heliovych stad.

bizth Hélios

Hra: Hledani skotu Boha Hélia

Karticky se poschovavaji poraznu v lese. Ukolem hraca je najit jich co nejvice. Karticky maji
raznou hodnotu (podle barvy). Hraji vSichni najednou. Stanovi se ¢asovy limit na hledani a vymezi
se prostor kde jsou karti¢ky uschovany. Po skonceni, odevzdani a secteni bodd, se miZe vyhlasit
druhé kolo (kratky ¢as cca 5 min) — tzv. dohleddvaci a nyni nalezené karticky budou mit
dvojnasobnou hodnotu.

Pomiicky:
raznobarevneé karti¢ky velikosti cca 2x2 cm
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Etapa (mladSii starSi)

Ostrov nymfy Kalypso

Motto:

Po devitidenni plavbeé bez jidla a vody ho viny zahnaly k b//ehim ostrova
Ogygie, na nemz bydlela nymfa Kalypso.

Kalypsé Odyssea privitala. Byla to vila, dcera Atlase a Zila v hluboké
jeskyni, krasné zarizené, ktera vedla do nadhernych zahrad a les.

Kalypsé odmitala Odyssea pustit zpet a slibila mu nesmrtelnost, pokud
by zistal. Sedm let ho zdrZovala na ostrove. Na primluvu bohyne Pallas
Athény u samotného Dia seslal vladce boh:ii posla Herma, aby Kalypsé
nasidil Odyssea hned propustit. A tak mu Kalypsé pomohla najit dostatek
dreva, aby si vyrobil pram a dala mu zasoby jidla a rady na cestu.

. Odysseus plul na voru a osmnact dni mos/em a snazil se
konecne doplout dom:i. Ale Poseidon mu to nedopral. Roztristil
jeho vor svym trojzubcem a nechal Odyssea napospas vinam.

Hrdina by se sotva zachranil, kdyby mu morska vila nepujcila
svou kouzelnou rousku.

Zkracené motto:

Na troskach lodi priplul Odysseus desaté noci k ostrovu
Ogygie. Zde bydlela ve stinné jeskyni nymfa Kalyps6. Ta ho
hostila po 7 let a snaZila se, aby zapomnel na okolni svet.
Nedovolovala mu odplout. Nakonec se nad nim slitovala Athéna
a primluvila se u Dia. Ten vyslal Herma s prikazem, aby Kalypso
Odyssea propustila. Ten se radostne chopil sekyry, zacal kacet
stromy a brzy si postavil pram. Nymfa ho opatzila jidlem a pitim
a Odysseus mohl konecneé vyplout k domovu.

Bozsky posel Hermes

Hra: NEHODNOCENO DO EH

a) MasSkarni diskotéka (volné téma masek,
vitany osoby v fecké ustroji — jak se kdo vymadi),

b) Ukézky feckych tanci a jejich vyuka J f&
et ?-_..-I_.'I':_ ol -

Odysseus pifichazi v bou#i o své plavidlo




Ukéazky Feckych tanci




Maskarni disco







Mezietapa jen mladsi
V Odysseovych stopach k branam Hadova podsveti

Vyuziti dlouhého putovani mladsi kategorie pii celodennim vyleté.
Pied oddily jde Odysseus, ktery znac¢i svym druham trasu, kudy se maji vydat. Po trase vSak
jeho druhové musi piekonavat rtizné ukoly.

Jeden z oddilku jde pted oddily a zna¢i trasu pomoci krepaku ¢i pochodovych znacek. Po trase
rozmistuje téZ ukoly pro druZiny. Misto kde je Ukol je znac¢eno dvojitym krepakem Zluté barvy.

Cil vyletu — chata Moricka, kde na znavené vypravy ¢ekéd u bran podsvéti Kyklop Polyfémos
s ostatnimi postavami. Pokud druZiny spini jeho ukol (zazpivat) pozve je ke slavnostnimu obédu.

Po ob&dé nasledovalo Recké divadlo, kde druziny piedvadély predem nacvicené scénky, které si
vylosovaly.
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Etapa (mladsi i starsi)
Zemé krale Alkinda — krale Fajaku
POSEIDONOVY OLYMPIJSKE HRY

Motto:

Dva dny a dve noci zapasil Odysseus s
rozbourenym morem, aZz konecné spatril
pobreZzi ostrova. Jen s namahou a cely
ztuhly se zahrabal do hromady listi, kde
vycerpan usnul.

Probudily ho aZz vykriky divek z
druziny princezny Nausiky, kterd sem
prisSla prat préadlo. Odysseus uZasle
pohlédl na jeji krasu. Nausikda byla
dcerou kralovny Aréty a krale Alkinoa,
vlddce zeme Fajaki. Uvedla Odyssea do
otcova palace a kral pak dal uspo/adat na
jeho pocest hostinu.

Pri hostine mistni pevec vypravel
nahodou o trojské valce. Dojaty Odysseus
se dal poznat a uZaslym hostiteliim vylicil
své z&zitky. Nekteri fajacti mladici vSak
pochybovali, Ze pred nimi stoji pravy
Odysseus. Pri sportovnim zapoleni je vSak

hrdina lehce presvedcil, Ze je to tak.

Po Odysseove vitezstvi kral Alkinoos naridil, aby hrdinu dopravili dom:i na jedné ze zazracnych
lodi, které létaly po hladine rychle jako mySlenka.

Dojmy znaveny Odysseus na lodi usnul, a tak ani nevedel, Ze se octl po dlouhych dvaceti letech
zase doma. Zato Poseidon zpozoroval, co se stalo, a rozhnévan, Zze Fajdkové dovezli Odyssea domai,
promenil za trest jejich lod’ ve skalu.

Zkracené motto:

Princezna Nausikaa odvedla Odyssea do palace svého otce Alkiona, kde ndhodou p7i hostine
mistni pevec vypravel nahodou o trojské valce. Odysseus se dal poznat, aviak nekteri fajacti mladici
pochybovali, Ze pred nimi stoji pravy Odysseus. P7i sportovnim zapoleni je ale hrdina presvedcil, ze
je to tak.

Hra:

1) Slavnostni zahajeni — divadlo zachycujici ptipluti Odyssea do zemé Fajaki, Zapéleni
olympijského ohng, slozZeni slibu zavodnikd i rozhodgich.

2) Sestaveni druzstev - spojeni druzin z mladsi a starSi kategorie (1. ze starSich + posledni
z mladSich, 2. ze starSich + piedposledni z mladSich, atd..) Pokud je pocet druzin lichy —
¢leny zbyvajici druziny doplnime stavy ostatnich tak, aby byla vznikla druZstva pocetné a
pokud mozno i silové trochu vyrovnana. Kazdé druzstvo si vylosuje svého viadce (oddilaka),
ktery s nimi bude soutéZit.



3) Vlastni olympiada — sportovni soutéze:

a)

b)

d)

Vozatajsky zavod

slalomové draha — tlaci se Stafetové kolecko se Spalkem (3x se misto Spalku veze
zavodnik — nejmensi déti, které by kolecko neutlacili), posledni bézZi oddilak a v cili si
stoupne do kolecka — tim zastavi ¢asomiru

Soutéz giganta Atlase
druzstvo stoji v zastupu s mirnymi rozestupy a posilaji si vzajemné mi¢ tam (horem
nad hlavami) a zpatky (dolem mezi nohama) — celkové 3x — méti se vysledny ¢as.

Hod diskem

Disk = velka poklicka. Zpisob hodu libovolny. Z mista kam dopadne disk prvniho
zavodnika hazi dalSi v potadi. Misto dopadu disku posledniho z&vodnika se oznaci
znackou druzstva. Po odhéazeni vSech druZstev se stanovi dle téchto znacek celkové
poradi.

Marathonsky zavod

Celé druzstvo se postavi do fady na startovni ¢aru. Po odstartovani vybiha prvni ¢len
aZ na obratkovou ¢aru a bézi zpét na startovni ¢aru, kde chyti za ruku dalSiho ¢lena a
béZi opét spolu na obratkovou ¢aru. Takto se postupné naberou vSichni ¢lenové
druZstva a poté se zase postupné odpojuji (nejdtive ten, ktery vybihal prvni). Kon¢i se
az dobéhne na startovni ¢aru posledni osamoceny ¢len druzstva. Méxi se celkovy ¢as.

Skok z mista do dalky se Stitem a meéem

Skéace se z mista a kazdy skokan mé v rukach Stit a me¢. Z mista kam doskoci prvni
zavodnik skéce dalsi v poradi. Misto doskoku posledniho zavodnika se oznaci znac¢kou
druZstva. Po odskakani viech druzstev se stanovi dle téchto znacek celkové potadi.

W

Aquarallye
Uprostied nakresleneho velikého kruhu stoji

velka néadoba (nafukovaci ¢lun) naplnéna
¢istou vodou. Po obvodu kruhu jsou
rozmistény jednotlivd druzstva a kazdé ma
na caie kruhu postavenou sklenénou lahev.
Na kazdé lahvi je nakreslena v urcité vysce
cara (musi byt ve stejné vySce u vSech
lahvi).

Druzstva maji za 0kol co nejdiive
naplnit sklenici az po znacku vodou
donesenou z veliké nadoby. Z druZstva
muze vdanou chvili béZet jen jeden
zavodnik. Voda se pienasi pouze pomoci
rukou ¢i Gst.

Pokud né&jaké druzstvo naplni svoji
sklenici po znacku — zavod kongi. Ostatnim
se zméii vySka naplnéné vody ve sklenici a
dle toho se ur¢i dalsi potadi.




Divadelni Guvod

Zde ho nachazi princezna Nausikaa ...

... anajeho poest hlésil konémOIympuskyc her.



Slavnostni zahajeni her
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Zapaleni olympijského ohn&

Slozeni slavnostniho slibu zavodniki a rozhodéich



POSEIDONOVY OLYMPIJSKE HRY

Vozatajsky zavod na hippodromu




SoutézZ giganta Atlase




Hod diskem

avod
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Etapa (mladSii starsi)
Konecéné narodné Ithace

Motto:

Kdy? se rek probudil z hlubokého spanku, nemohl uverit, Ze je
opravdu doma. Nenechali jej snad plavci na pustém ostrove, aby
se zmocnili pokladii, které dostal od jejich krale? Teprve setkani s
Athénou ho presvedcilo. Bohyne také promenila hrdinu ve starce,
aby nepoznan zjistil, kdo mu zuistal po letech verny.

Odysseus se cestou do paléce zastavil u pasty/e Eumaia. Ten
ho v prestrojeni nepoznal a vypravel mu o svem panovi Odysseovi,
a o tom co se delo na Ithace behem jeho nepritomnosti.

Vypravel jak se sem sjelo mnoho napadnikii, kteri
prohlaSovali, Ze Odysseus zahynul. Chteli se zmocnit trinu i verné
Penelopy. Neboha kralovna se dlouho branila, Zenisi vSak byli
neodbytni. Nakonec naoko souhlasila se svatbou. Vyminila si vsak,
Ze nejdriv utkd svému otci rubas. Tkala dlouho - protoZe co pres
den utkala, to v noci rozpérala.

Po prozrazeni jeji Isti pry zacali Zenidi radit jeSteé vic.
Odysseuv syn Télemach trpel stejne jako jeho matka. Byl vSak
jeste prilis mlady a nezkuSeny, aby se s Zenichy dokazal vyporadat sam a tak mu Odysseiiv pritel
Mentor nabidl svou lod’, aby mohl péatrat po otci.

Znenadani se oteviely dvere a vstoupil Télemach. V radosti ze shledani odhalil Odysseus své
prestrojeni. Télemach mu 7ekl, Ze ho ve spanku navstivila bohyné Athéna a prikazala mu, aby se
vratil domii. Zaroves: ho pry varovala, Ze na nej ZeniSi nastrazili lécku.

Po Srastném shledani poslal Odysseus Telemacha do palace a sam se vydal za nim prevlecen za
starého Zebraka. Prochazel svym domem nepoznan a na vlastni kiZi tak okusil zpupnost Zenichi.

KdyZ Odysseus veSel do paléace, uvidel mnoho muZa, kteri se nacpévali jidlem a pitim. Zacal
7ebrat. Ale zanedlouho pridel jiny Zebrék. Jmenoval se iros. Popral se s Odysseem ale Odysseus
zvitezil.

Druhy den vecer si s nim chtela popovidat jeho Zena Pénelopa, kterd ho ale v prestrojeni
nepoznala.

On ji 7ekl smysleny pribeh a také to, Ze Odysseus, jeji manZel, jesté Zije a brzo se vrati.

Ten den dala Pénelopa Odysseovi umyt nohy sluzkou Eurykleiou. Ta Odyssea poznala, ale
Odysseus ji zakazal cokoli rict. Dalsi den nechal Odysseus, prevleceny za Zebréka odnést ze sine
vSechny zbrané.

Pénelopa se na naléhani svych napadnikiz konecné rozhodla.
Vymyslela si soutéz, ktery snad odradi doterné napadniky. Jeji ruku
dostane ten, kdo stejne jako kdysi Odysseus napne jeho luk a
prost/eli Sipem oka dvandcti sekyr umistenych za sebou.

Zenisi se marné snaZili napnout mohutny luk. Za posmechu
vSech se o to pokusil i hrbac. Hrave napjal tetivu a jistou rukou
vypustil Sip.

Tu se ho dotkla Athéna a k UZasu vSech tu najednou misto starce
stal sdm obavany rek Odysseus.

Druhy Odysseiv Sip srazil nejdrzejSiho z Zenichi Antinoa.
Eurymachos se vrhl s mecem v ruce proti rozzlobenému krali, ale
Odysseovy Sipy byly rychlejsi. S Télemachem a Eumaiem po boku
bojoval hrdina proti velké presile. Spravedlivé rozhosceni a prizen bohui vSak zvetSovaly silu jeho
pazi. Podlaha hodovni sine byla brzy pokryta pobitymi Zenichy - nezachranil se ani jediny.




Zkracené motto:

Po névratu na Ithaku byl Odysseus Pallas Athenou promeénen
ve starce. V tomto prestrojeni se dostal do svého vlastniho paléce,
ktery okupovali napadnici jeho Zeny Penelopy. Zde se dal poznat
svému synovi Telemachovi a starému priteli Eumaiovi. Svou
manzelku presvedcil o tom, Ze se opravdu vratil tim, Ze prostrelil
lukem 12 seker. To se nikomu jinému krome nej nikdy nepovedlo.
Népadniky pak se synovou pomoci pozabijel a opét se chopil vlady.
Pak vladl spokojené dal a az mu v klidném stési mu zbélely vlasy.

'.+Hia-~,' T
Navrat Odyssea na rodnou Ithaku
pod ochranou bohyné Athény

Hra: Strelecké zavody:

STARSI KATEGORIE
1) lukostielba
2) hod kopim hoplita
3) hod mi¢kem na cil
4) stielba ze vzduchovky

MLADSI KATEGORIE
1) lukostielba
2) hod kopim hoplita
3) hod mi¢kem na cil




Starsi kategorie

LUKOSTRELBA
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Mladsi kategorie
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NEREALIZOVANO

Etapa (mladsi i starsi)
Pénelope

Motto:

Odysseus stal po dvaceti letech opét ve svem palaci
jako jeho pan a vladce. Ale dlouho a teZce zkouSena
Pénelopa neverila, Ze se ji milovany muZz vrétil.
Podrobila ho proto posledni zkouSce. Naoko prikazala,
aby sluzky prenesly postel z jejich loZnice do jiné
komnaty. Teprve kdyz se Odysseus rozzlobil, ze nekdo
odrizl kmen mohutné olivy, na niz byla postel pripevnéna,
uverila.

Den nato Sel hned zrana Odysseus za svym otcem
Leartésem. Byl plny zarmutku a stesku, ale hned jak do Odysseus presvedcil, Ze je to on, byl zas
plny radosti.

KdyZ se Odysseus vracel do palace spolu s otcem nekolika sluzebniky, narazil na bandu lidi,
kteri chteli pomstit krev mrtvych Zenichi. Vedl je otec Antonia, jednoho z Zenichi. Ale proti
Odysseovi nemeli Sanci.

Od té doby se na Ithaku vratil blahobyt a pokoj. Pénelopa, Télemachos i Odysseus se teSili
prizni boha a jejich krélovstvi opét vzkvétalo.

Hra — varianta pro vSechny

LoZnice kralovny Pénelopy. Na omezenou chvilku na nahlédnuti do jedné z chatek (kde je
poradnej bugr) a zapamatovat si co nejvic piedméta a jejich umisténi! Ukol se pIni aZ nékde na
vychazce mimo tabor — aby byl ¢asovy odstup (chatku nafotit pro kontrolu)



Etapa (jen mladsi)

POKLAD ITHACKEHO KRALE

Hra: HLEDANI POKLADU - mi¢ek vjamce (louka pod
bazénem — spodni ¢ast)

Materiél: pingpongové micky, lihovy fix, lahve na vodu
(buzoly, Spekécky)

Sifrovany dopis - klice k3&ifram jsou napsany na
pingpongovych miccich. Micky jsou v8ak v hlubokych dirach 50
cm pod povrchem (vyhloubit zatlucenim a vytaZzenim silngjSiho
koliku). Hledaci se micka sméji dotknout pouze Usty. Napis tvorici
kli¢ je roztazen po celém povrchu mic¢ku (jeho ¢teni proto chvili
trvd). Zvazit zda kli¢ bude na jednom nebo na vice miécich (pro
jednu druzinu). Jako kli¢ k Sifite maZe byt pouZit i ¢iselny kod.




DOPROVODNE AKCE
RUCNIi PRACE

Vyroba reckych &titi — malovani erbu na né
Modelovéani antickych mytickych p#iSer — z pasteliny
Vyroba reckych Sperki atd

Ci néco jiného z broZurky ,,Ruéni prace v Antickém Recku*







SLAVNOSTNI UKONCENI A VYHLASENI
CELKOVYCH VYSLEDKU ETAPOVE HRY 2011

< A

7. misto —- THEBOVE a Veronika Rusova



6. misto —- ATHENANE a Veronika enycoé

5. misto - KORINTANE a Marcela Vojifova

ol



3. misto - KRETANE a Markéta Srumova



ahi.. \ i s

S S

2. misto - THESALANE a Lucka Svobodova

. mis

VITEZOVE ETAPOVE HRY MLADSI KATEGORIE
ODYSSEOVY CESTY 2011

RHODOSANE

Veronika Pejchalova Jakub Maly Jana Egermaierova
Kéja Slansky _ Adéla Planin¢i¢ova  Mira Kucera
ElisSka Svecova Martin Bucek,
a

RADKA DRBALOVA



Starsi kategorie




5. misto

6. misto

4. misto



3. misto

misto




VYSLEDKOVE TABULKY ETAPOVE HRY 2011 STARSICH A MLADSICH

VYPRAVA

nazev

Jmeéno a pfijmeni

KIKO
NI

LOTOFAGOVE

KIRKE

SIRENY

HADOVA
RISE

HELIOV
SKOT

Uteék od
KIKONU

OSTROV
KYKLOPU

RODNA
ITHAKA

Soucet
bodu

Celkové
poradi

Vali Maxova, Andéla Simedkova,

Lucka Kopejtkova, Petr Prouza,

Pavla Ludvikova, Jana Dvorakova,

1

4

v

v

4

2

1

3

6

35

9.

Martin Buldra, Radka Hlasnikova,

Lukas Kusicka, Eliska Kohlertova,

Vercéa Brazova, Natdlie Vintrlikova

10

50

Jan Bauer, Barca Stadnikova,

MiSa Venhodova, Naty Sovova,

Bara LukeSova, Baru$ Brazdova

10

45

Michaela Kovacova, Vojta
Gruntordd,

Jindra Fedak, Gabriela
Jedinakova,

Kristyna Schneiderova, Ondfej
Cabin

10

10

10

63

Filip Macek, Anna Rajmonova,

Jaroslav Vich, Josef Zajicek,

Kata Hauserova, Bara Sulanska

10

10

61

Zdenék Zajicek, Pavla KodeSov4,

Veronika Kralova, K4ja Kirbsova,

Daniel Kellner, Denis Pavel

10

54

Adam Kalas, Michaela Vokalkova,

Marek Kracik, Kristyna Bendova,

Michal Novotny, Stépa JonaSova

48

Pavel Rumml, Jana Cepelakova,

Adéla Smutkova, Denisa Vasutova,

Vendy Smetanova, Filip Ruso,

48

Krystof Kristuf, MiSa Ulbrichov4,

Veréa Hofmanovd, AleS Noga,

Eliska Zubretovska, Jan Mika

55

Emerich Warneke, Simon Petrus,

10

Martin Stépanek, Zuzka Kostalova,

Rezi Melmukova, Lucrezia Ferreri

10

37

| w ook




VYPRAVA . . . . HELIOV | Uték od RECKE | RODNA | Souget | Celkové
nazev Jméno a pHjmeni KIKONI | LOTOFAGOVE | KIRKE | SIRENY | HADES SKOT KIKONU KYKLOP DIVADLO | ITHAKA bod pofadi
. . | Séarka zavodna, Lubo$ Belagek
THESALANE Eva Prochazkova, Matéj Mika
va Prochazkova, j Mika,
Martina Hlasnikové, Jakub Lowy, 8 9 8 2 7 2 6 8 9 2 6 1 2 .
Karolina Capiali, Katka Petrzilkova
. | Eliska Svecova, Martin Bucek
RHODOSANE Veronika Pejchalova, Jakub Maly
Jana Egermaierova, K4ja Slansky, 9 6 9 1 8 7 6 10 2 6 64 1 .
(Radka) -
Adéla Planingi¢ovéa, Mira Kucera

Karolina Cechova, Jirka Ugik,

Tereza Russeova, David Cirus,

Kristyna Prosicka, Petr Vlasak,

Hana Russeova, Markéta Capova

58

KRETANE

Tereza Vétrovska, Jakub Jirkal,

Tereza Vodsedalkova, Adam Hrnéif,

Tomas Vokalek, Bara Szromkova,

Sabina Volékova, Danc¢a Krej¢i

60

Aneta Zimandlov4, Olda Cicvarek,

ATHENANE

Tomas Noga, Adriana Vajsova,

Klaudie Palanova, Vitek Zimandl,

55

Pavel Vojit, Jakub Bélohlavek

(Veréa H.)
Vanda Durkova, Jenda Cicvarek
. . | Milan Dvorak, Zuzana KodeSova,
KORINTANE
SaSa Lassoved, Marek Kucera, 7 4 1 6 7 5 9 9 3 5 56 5
Anna BlaZzejovska, Vasik Durek, .
(Marcela)

Radim Krumbholz, Anna Fedakova,

Tereza Ullmannova, Lukas RGZa,

Vojta PrGSa, Tereza Hauserova,

Marek Kadle¢ek, Lea Prosicka,

58

EPIROVE

Daniel Pafizek, Leona Mytnikova,

Andrea Altmannova, Michal Vavra,

Vojta Krejci, Kristyna Egermaierova,

(Denisa)

Adam LutiSan, Honza Barték,

55

Ondrej Kubicek, Tereza Ebertova,

Tomas KutiS, Agata Timofejevova,

Anna Cerna, Klara Szromkova,

Dominik Kos, Tomas Hrdlovi¢

43




PAMETNI LIST DIPLOM

Za misto

\/
A

NA SLAVNE VITEZSTVI .
REKU U TROJE e

ZISKAVA ..o ZISKAVA oo
Zamecek Rozelov MMXI Zamecek Rozelov MMXI



DIPLOM DIPLOM

Za misto

il

ve hie
LOTOFAGOVE*“

ZISKAVA oo ZISKAVA ...
Zamecek Rozelov MMXI Zamecek Rozelov MMXI



DIPLOM

Za misto

ve hie
STROV KYKLOPU*“

110

ZISKAVA ..o
Zamecek Rozelov MMXI

DIPLOM

Za misto

ve hie

ZISKAV A ..o

Zamecek Rozelov MMXI



Za misto 73

. “ o _NA OSTROVE
LAISTRYGONOV KOUZELNICE KIRKE*

ZISKAVA . Z S KAV A .
Zamecek Rozelov MMXI Zamecek Rozelov MMXI



DIPLOM

misto

ve hie

Zamecek Rozelov MMXI



DIPLOM DIPLOM

Za misto p
Za misto

Lddas

ve hie
_SKOT BOHA SLUNCE HELIA*“

ZISKAVA ..o ZISKAVA ..o
Zamecek Rozelov MMXI Zamecek Rozelov MMXI



DIPLOM DIPLOM

Za misto

Za misto

ve hie )
OSTROV NYMFY KALYPSO*

N

ve hie
_NA RODNE ITHACE*“

ZISKAVA . e ZISKAVA ..o
Zamecek Rozelov MMXI Zamecek Rozelov MMXI



DIPLOM

Za misto

“POKLAD

ITHACKEHO
KRALE OLYMPIJSKE
ODYSSEA* HRY"
Ziskava Ziskava

Zame&ek Rozelov MMXI Zamecek Rozelov MMXI



V STAPOVS HRE

ODYSS) OVY
&
W

)&j
/ / \ ZISKAVA: oo

K




PIPLOM

MISTO

BSOS

ZAMISEK ROFIICN 20M



NASTENKY




Reéti bojovnici po oddilech

2. oddil a Andrea Durkova



3. oddil a Vaclav Camek

4. oddil a llona Bayerova



6. oddil a Vlasta Visek




7. oddil a Radka Drbalova

8. oddil a Standa Parizek




10. oddil a Marcela Vojifova a Veronika Henychova



Oddil&ci, praktikanti a veleni



TAK TO JE ASI VSE

Dle podklada AleSaka a Monci zpracoval Mopwiv
Foto: Kdo zrovna drzZel fotdk



