Etapova hra mladsi kategorie

SE SKRITKEM
KOLEM SVETA

Letni tabor 10.8. — 23.8.2005
Zamecéek - Rozelov pod T femSinem



UvVOD A ROZDELENI DO DRUZSTEV

Na cesté kolem svéta doprovazi déti rozdélené do druZstev skfitek Vitek.

Vitek seznamuje déti se zajimavostmi
jednotlivych zemi, pfipravuje Ukoly a
soutéZe. Dé&ti postupné navstivily Cinu,
Egypt, Recko, JAR, Finsko a Australii.

Za spravnost a rychlost v soutézich,
byly jednotlivym druzstvam pfidélovany
body. Na konci putovani se vSichni vraci
do Cech a jejich poslednim Ukolem je
najit kli¢ od pokladu.

Déti byly rozdéleny do téchto druzstev:

e LviCata
 Bili tygri

« Smoulové

* Snoubordaci
o Kasparci

o Drécci










1. AUSTRALIE

MOTTO

Australie je ostrov, kde ziji lidé prevazné ve méstech. Farmy jsou od sebe
vzdaleny i nékolik set kilometrd. Lékar pfijizdi k nemocnym vrtulnikem a déti se uci
doma, spojeni se Skolou se déje pomoci vysilacky. V Australii ziji klokani,
ptakopyskové, divoci psi Dingo. Ale nejvic se premnozili kralici - ni¢i pole, louky a
proto jsou na né poradany hony.
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1a) Lov kralik G

Pomucky :
» Papirove sacky naplnéné travou,
» kriketove micky Ci SiSky
Postup :
Papirové sacky predstavuji kraliky. Umistime je na vyvySeném misté. Déti maji
za Ukol od startovaci ¢ary kraliky shodit. Kazdy ma tfi pokusy. Za kazdy uspésny
pokus ziska pro své druzstvo.










1b) Klokani zavody

Postup :

Siroka cesta. Druzstva se postavi do zastupu na startovaci ¢aru. V kazdém
druzstvu musi byt stejny poCet déti. Prvni skokan se postavi na startovni ¢aru a
skoCi obounoz co nejdal. Druhy se postavi pfesné tam, kde doskocil pfedchazejici
a odtud pokracuje stejnym smérem. Kdyz doskade posledni z druzstva, vyhravaiji ti,
ktefi doskékali nejdal.







2. CINA

MOTTO
_ Cina je nejlidnatéj$im statem na svété. Nejznaméjsi stavbou je Cinska zed.
Cina je znama vyrobou hedvabi. Tajemstvi hedvabného vlakna: bourec moruSovy.
Z&kladni potravinou je ryze. Ji se z misek, které si vyrobime.

2a) Uvod do etapy
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2b) Malovani na hedvabi

Pomuacky :

* hedvabné Satky,
* barvy na hedvabi,
» Stétce

Postup :

Satek navih¢ime, na rovné podloZzce nafasime, tétci naneseme barvy na
hedvabi libovolné tak, aby se barvy rozpijeli. Doporuceni: nanést nejméné dvé
barvy. Barevné skvrny posypeme soli. Satek nerovname, nechame leZet do
uplného vysuseni. Vyzehlime.
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2¢) Vyroba keramické misky na r_\'/_ii

Pomucky:
» keramicka hlina,
» kelimek s vodou,
e houbicka,
» krajka,
* Spejle.

Postup:

zékladem je koule, palcem jedné ruky
krouzivym pohybem vyhloubime dulek,

vytvarujeme misku. Pozor na praskliny.

»
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3. JIHOAFRICKA REPUBLIKA

MOTTO
V Jihoafrické republice je hodné pfirodnich rezervaci a narodnich parkd a v nich
je velké mnozstvi zvifat.
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3a) Zmatek v_FiSi zvi Fat

Pomucky: Satek

Postup: Kazdé druzstvo si domluvi hlas zvifete, které bude napodobovat.
VSem zavazeme o€i Satkem a promichaji se. Na povel zaénou vydavat zvuky
zvifete, na kterém se dohodli. Skupina, kterd se jako prvni svola dohromady,
vyhraje.




3b) Pavou €i sité

Pomuacky: barevna klubka viny nebo provazku (kolik druzstev tolik barev)

Postup: Kazdé druzstvo ma klubko viny. Clenové druZstva spoleéné projdou
mezi stromy vSemi sméry a odmotavaji nit z klubka. Omotavaji stromy — pfedou
sité. Vyhrava druzstvo, kterému se podafi omotat nejvice stroma.







4. FINJKO

MOTTO
Zemé tisice jezer. Finové se vénuji ochrané pfirody, zivi se rybolovem, stavi
lodé.

4a) Prstem po map é

Pomuacky:
* globus,
o tuzka,
e papir
Postup:

deti soutézi vdruzstvech, na
globusu najdou nejkratSi cestu z Cech
do Finska. ZapiSi na papir.
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4b) Zavody lodi €ek z papiru

Pomucky: papir, hbité prsticky, Sikovné rucicky

Postup:

kazdy €len druzstva slozi z papiru lodi¢ku, vyberou tu nejlepsi, oznaci nazvem
sveho druzstva. Na start se postavi zastupci druzstva se svymi lodickami, na povel
vypousti lodky po vody. Vitézi druzstvo s nejrychlejsi lodi.
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5. EGYPT

MOTTO

Na Uzemi Egypta se rozklada fiSe farabnd a dneSni navstévnici mohou
obdivovat obrovské pyramidy — hroby panovniku. Egypt lezi z&asti v Africe na
Uzemi Asie. Zemi protéka feka Nil - dlouh& vice nez 100 km.

5a) CESTA DO EGYPTA
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5b) Za tropickymi motyly

Motivace:
Vypravili jsme se do dZungle za vzacnymi motyly. Pozor na tygra, ktery na vas
¢iha. Pokud vés chyti, sebere vSechny nasbirané motyly.

Pomuacky:
* nastfihané ¢tverecky z barevného papiru - vic nez 20 na 1 hrace,
» barevny provazek — kolik skupin tolik barev.

Postup:

Ohrani¢ime Usek lesa barevnym provazkem. V tomto Uzemi rozhazime barevne
listky — motyly. Vybereme tygra ( nejlépe &lena jiného druzstva ). Clenové dalsiho
druzstva vbihaji do uzemi motylt jednotlivé, sbiraji barevné liste¢ky. Davaji pozor
na tygra. Pokud je tygr chyti, odevzdaji mu cely ulovek.

Kazda barva pfedstavuje jiny druh a ma rozdilnou hodnotu: bila - 1 bod, Zluta - 3
body, Cervena - 5 bodu, zelena - 10 bodu, ale to se pfedem lovci motyld nedozvi.
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5¢) O nejv étSi pyramidu, mumie

Pomucky:
* obvazy,
* Veétve,
* pfirodni material

Postup:

déti v druzstvu se rozdéli na
dvé skupiny. Jedna skupina
vybere jednoho, nejlépe
nejmensiho ¢lena. Obvazy se
snazi omotat celou postavu
tak, aby vytvofila mumii. Druh&
polovina druzstva stavi z vétvi
a pfirodniho materialu
pyramidu, do které mumii
umisti. Vyhrava nejrychlejsi
druzstvo.
















6. RECKO

MOTTO ;
Dnes jsme se dostali se skfitkem Vitkem do Recka — zemé&, 1. olympijskych her.
Co jsou olympijské hry, vyjmenuj soutéze, ve kterych sportovci soutézi.

Olympijské hry

Pomuacky:
* obruce,
* micky,
* lzice,
» Svihadlo,
* tenisove rakety, atd.

Postup:

Déti rozdélime do druzstev, kolik druzstev —
tolik sportovnich disciplin. Kazdé druzstvo
postupné projde vSemi disciplinami. Vitézi
druzstvo s nejvice body.

Discipliny :
skok z mista
hod na cil
prekazkova draha
béh s mickem na lzici
hod krouzku na kuzele ( kazdy kuzZel ma jinou hodnotu )
pinkani tenisovou raketou
détské chudy
probihani pod obru¢emi

O~Nok~whE
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7. CEIKO

MOTTO

Se skfitkem Vitkem jsme poznali kus svéta. Vracime se domu, protoze vSude
dobfe, doma nejlépe. Skfitek Vitek pro nas za odménu pfipravil sladkou odménu.

Prvnim dkolem pro vas bude najit zakopany poklad. Je v8ak zamceny klicem,
ktery Vitek v lese ztratil. Najit kli¢ je vasim druhym ukolem.
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7a) Hledani pokladu

Pomuacky:
» krabice,
» sladkosti,
e zamek
Postup:
déti se rozebéhnou po lese — v uréeném prostoru hledaji ukryty poklad, kdo
prvni najde, vyhrava pro své druzstvo body.
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7b) Hledani kli ¢e od pokladu

Pomuacky:
e 100 Kli¢l, 1 spravny — od pokladu
Postup:
klice rozvésime po lese (ur€ime prostor), déti po jednom kli¢i nosi k pokladu a
zkouSi odemknout zamek, nespravny kli¢ odevzda, bézi pro dalSi. Komu se podafri
najit spravny kli¢ a odemknout zamek, vyhrava body pro své druzstvo.
O sladkosti se vSak musi podélit se vSsemi !
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VYHODNOCENI A VYSLEDKY
ETAPOVE HRY




6. MISTO - Snowbor d’aci
Klara Bayerova, Radek Fial, lveta Frantova, Lukas KuSicka,
Petra Mikulova, Lukas Porcal, Beata Tuékova, Dominika Tuckova

5 5. MISTO - Lviéata
Bara Cihakova, Martin Gavaruskin, Zuzka Kostalova, Vendy Netolicka
EliSka PavelCikova, Andrea Tich4, Adéla Ticha, AleS Noga

52



4. MISTO - Bili tyg Fi
Veronika Chabrova, Roman Dusek, Lenka JondSova, Lada Koc&arnik,
Vladka Krajcsovicsova, Tomas Rajtr, Pavla Tesafova, JaruSka Vozenilkova

3. MISTO - Drégci 5
Bursik Filip, Veronika HruSovskd, Vrata Klégr, Katka SeneSiov4, Jifi Sindela
Karolina Louzecka, Martina Louzecka, Jakub Novak, Iveta Peremska, Elisa Becci,
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2. MISTO - Ka3parci
Radka Hlasnikova, Jara Holaj, Zuzka KuSi¢kova, Denisa Ledvinkova, Jan Mika,
Vendy Marcikova, Filip Ruso, Rusova Veronika, Tereza Vackova, Jan Vanék

) ) 1. MISTO - Smoulové
Jan Capek, Petr Cepelak, Denisa Filipova, Veronika Henychova, Michaela Vokalkova
Sarka Marcikova, Mira Mikina, Marie Nedorostova, Jakub Novosad, Anna Rajmonova,
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V EraAPOVE HRE
SE SKRITKEM DO SVETA




