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KOHAU - RONGO - RONGO

PROVEDENI 2004

UVODNI MOTTO

Na svété je stale jeSt€é mnoho zahad. Jednou z nich je i zahada
obrovskych soch MOAI na Velikonoénich ostrovech v Tichém oceanu. Zajem
védcu se vSak neupina pouze k jejich vzniku a poslani, ale také k praktikdm
jejich pfesund z lomua, kde byly vytesany, na pobfezi odkud hledi do
morskych dalav.

Cesky inZenyr Pavel Pavel ze Strakonic prakticky odzkou$el teorii
francouzského védce o pfemistovani soch MOAI. Spod&iva v tom, Ze se stojici
sochy pomoci lan otaCeji a tak se mohou pFfesunovat na libovolnou
vzdalenost. O této teorii i 0 svém praktickém pokusu informoval ing. Pavel
Pavel norského badatele Thora Hayerdala a ten jej po ¢ase pozval na
védeckou vypravu k Velikono¢nim ostrovam, aby mohl tuto teorii pohybovani
soch MOAI pfedvést pfimo na misté.

Pfi svém pobytu zde objevil ing. Pavel Pavel pfi prozkoumavani hory
PUKU PUHIPUHI na svazich krateru RANO KAO dfevénou desticku KOHAU
- RONGO - RONGO se zdhadnym napisem. Védci celého svéta se zabyvali
jeho rozlusténim, avSak doposud se to nikomu na svété nepodafilo a pismo
obyvatel Velikono&niho ostrova zUstava stale zahadou.

Ing. Pavel Pavel ndm tuto desticku do tabora zapujCil a my mame
moznost pokusit se zahadny napis vylustit. ProtozZe jsou vSak znaky KOHAU -
RONGO - RONGO podobné zdznamum pisma raznych starych kulturnich
narodd (napf. zaznamim Vikingu, starodinskému a staroindickému pismu,
napisum znamym z Japonska i Australie a v neposledni fadé i pismu z dob
Egyptskych faraoni a indianskym zaznamu - kipu), bude tfeba, abychom
spolec¢né navstivili nékolik zemi celého svéta, poznali jejich typicke, nebo i
narodni zvyky a tradice, které by nam mohly byt uziteCné pfi lusténi
zahadnych znak

KOHAU-RONGO-RONGO!
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ZAHADNE ZNAKY KOHAU RONGO RONGO

m H F v 37
voo y u | YA
A TU O RA | 31

i & K | B B

SE P

&

),
| s | R
_|
83
e

L Y
ks s Q%re
N«
-

=18 K| XK | € 4% | x|

N I R i f
o 60 [_ _
S
v Y

Takto byla zaSifrovana zprava:
,Hotumatua sedél na svahu Ranokao v posvatné osadé Orongo. KdyZ tu
nahle upustil bih Uoké svou hil. Ta spadla na zem a zlomila se.
Jedna ¢ast lezi v okoli tabora.
Moai hledi ze svého Ahu na nejvysSi kopec a vidi poklad boha Uoké.
Najdéte ho.”



PFfi cesté na Velikono¢ni ostrovy jsme stacili navstivit 5 statd svéta. V kazdém
z téchto statd jsme plnili Ukol, ktery byl pro tu kterou zemi charakteristicky. SoutéZnich
etap bylo pét a do hodnoceni byla zahrnuta i jedna mezihra.

NaSe putovani na Velikono¢ni ostrovy vedlo pfes tyto zemé svéta:

. Gronsko

. Finsko
* Egypt
. Mexiko

«  Svédsko
Etapovou hru absolvovalo celkem 51 déti z 5. az 8. oddilu, rozdélenych do 7 druzin.
Hlavnim dkolem celé etapové hry bylo vyluSténi zpravy psané pomoci znaku
z Velikono¢niho ostrova zaznamenanych na dfevéné desti¢ce zvané Kohau-rongo-rongo,

kterou pfivezl Cesky védec a cestovatel Ing. Pavel Pavel.

Dle umisténi v jednotlivych etapach obdrzely druziny pfislusné body (1 — 7) a za
kazdy bod pak i rozlusténi jednoho znaku zpravy Kohau-rongo-rongo.




1.'etapa
GCGRONISFKO

Motto:

Své putovani za odhalenim napist tajemnych destiCek Kohau - Rongo - Rongo
zaCiname na ostrové plném ledu Grénsku, v dobé, kdy zde byla objevena nalezisté
smaragdud. Statisice dobrodruhl opoustéji své rodiny a pfijizdéji sem do pustych a
nehostinnych mist za vidinou zeleného bohatstvi. At je jejich charakter jakykoliv, jedno jim
nelze upfit. Jsou to vSechno tvrdi a odvazni lidé. Mezi nimi je i Francis, kterému samotny
boj o prfeziti v drsnych gronskych podminkach nestai. Je ctizadostivy, ale schopny a
sebevédomy. Nebezpeéné podniky ho fascinuji.

Brzy se rozkfikne, Zze se Francis rozhodl uzavfit blaznivou sazku: cestu se psim
spfezenim napfi¢ Gréonskem urazi za pouhych Cd&tyficet dni a prekond tak nejlepSi
domorodce, ktefi k tomu s vypétim vSech sil potfebuji Sedesat dni. Sazka vzruSi Siroké
okoli, kdekdo si za¢ne pfisazovat na Francise €i proti nému. Francis ale neni blazen. Zna
dokonale sebe a své moznosti. Stanovil si pfesny plan, kam ma ktery den dorazit, aby
sazku vyhral. Plan je na samych hranicich jeho sil. Aby ho spinil nesmi se pfihodit nic
mimofadného, zadné nepredvidané zdrzeni. Casova rezerva neexistuje.

Vydejme se tedy spolu s Francisem na cestu napfi¢ Gronskem. VZzdy mozna pravé z
této zemé pred davnymi lety pfisli prvni obyvatelé Velikono&niho ostrova pod vedenim
prvniho nacelnika tohoto lidu Hotu Matui.

Zaprahnéte tedy svou psi smecku do sani a hura na cestu. Ale pozor ! Psi smecka je
slepa !

Provedeni:

Postavena prekazkova draha v aredlu tabora. Start a cil u ohnisté. Jeden z druziny je
vidouci a ostatni maji zavazané oci (karnevalové masky). Vidouci vede ostatni a pouze
slovné bez dotyku navadi ostatni tak, aby bezpecné splnili zadané ukoly, které plni pouze
nevidouci.




2. etapa
FINSJFKO

Motto:

V  malém pfistavnim mésté
KOKKOLA ve Finsku je vzdy v srpnu
porfadan nezvykly zavod na pocest
strdzcl okolnich majaka.

Prijezd nedalekym pralivem byl
vzdy nebezpeény a k orientaci plavcu
odedavna slouzi C¢&tyfi majaky na
nejnebezpecnéjSich Gtesech. Dnes je
jiz jejich provoz plné automatizovan, ;i . - .
ale v drivéjSich dobéch bylo tfeba kazdy vecler a pred blizici se boufi majaky objet,
rozsvitit a umoznit tak vSem lodim bezpeény priajezd. Dodnes se v okoli vypravi pfibéh o
dvou strazcich majaku, ktefi byli se svou lodkou vrzeni na Utesy, ale presto se jim podafilo
doplavat ke zbyvajicim dvéma majadkam, vystoupit na skalu a v&as, pred pfichodem tmy
zapalit lampy.

Na pocest tohoto pfibéhu a state¢nych
strazcu poradaji mistni namornici kazdoro¢né
zavody v plavbé a plavani, spojené s
rozsvécovanim majakd. UdZastnici viak musi
prokazat plavecké schopnosti a odolnost.

ZuCastnéme se tedy zavodl a navazme
pratelstvi s domorodci. VZzdyt UGROFINSTINA
je velice podobna feci plvodnich obyvatel
Velikono&niho ostrova.

‘ o Provedeni:
- i Jizda na nafukovacim ¢lunu po dvojicich
na Cas - Stafetovy zavod. Osadku tvofi vzdy
'I__,, dva ¢lenové druziny a jejich ukolem je dojet k
g -majaku” a rozsvitit petrolejovou lampu (nebo
) svicku) dovezenymi zapalkami a vratit se zpét

— zapalky jsou Stafetovy kolik. O umisténi rozhoduje celkovy €as celé druziny.




3. etapa
ECYPT

Motto:

Pred davnymi éasy Zil v Egypté mocny faraén ASOKA. V prvnich letech své viady
podnikal vale¢né vypravy a zakratko vybudoval ohromnou FiSi.

Potom se vSak s AS6kou stala nec¢ekana zména. Odlozil meg, rozpustil vojska. Ted
mél plnou hlavu jinych poslani: jak nasytit hladoveéjici, jak zabezpecit ziznici zemi dostatek
vody, jak zmirnit utrpeni nemocnych.

Do velké FiSe se vratil trvaly mir. AS6ka dal zasadit na rlizna mista kamenné sloupy,
na nichz byly vytesany jeho pfikazy a mySlenky.

Ale Cas nezadrzitelné plynul, ASoka starnul, ztracel sily a nakonec zemfel. Jeho
nasledovnici nedokazali plnit odkaz uSlechtilého vliadce. Stara mésta se v novych valkach
proménila v rozvaliny, sloupy s AS6kovymi népisy pohltila dZzungle.

Uplynulo dvacet stoleti, nez si svét znovu vSiml podivhych kamen(, pinych jesté
podivnéjSich znakl, které se silné podobaly napisim znamym z dfevénych desti¢ek
Kohau - rongo - rongo nachazejicich se na Velikono¢nich ostrovech. Védci vytusili, Ze maji
pfed sebou nesmirné cenny historicky pramen. Vyslali do rlznych kraji hledace, aby
patrali po dosud neznamych slovech a opisovali zahadné napisy. Ale nikdo dosud
nedokazal precist, co je na nich napsano. Teprve Jamesi Prinsepovi, kalkatskému
Urednikovi se podafilo rozlustit prvni znaky. Brzy nato slySel svét slova davno zemfelého
faradna ASOKY ...

Provedeni:
RUzné Sifrované napisy faradéna AS6ky rozmistény po lese (cca 18 druhu). Doba

hledani napist 1 hodina. Za nalezenou zpravu 1 bod za rozsifrovani 3 body.
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5 4'.etapa
SJVEDSRKO

Znalostn é orienta €éni zavod.

Ukolem jednotlivych druzin je v co
nejkratSim Case absolvovat vyznacenou
trasu vlese — cast lesa smérem od
tabora  k posedu (znaCeni  trasy
provedeno faborky, protoze by se nam
podle mapy ty dovedové ztratili).

Na trase byla umisténa kontrolni
stanovisté, kde druziny plnily rdazné
ukoly.

Jednotlivé druziny byly vypoustény
na trasu po 3 minutach. Po trati mohou
byt rozmistény skryté hlidky, které
udéluji trestné minuty za neregulérni
soutéZeni a nepfistojné chovani v lese.

O poradi druzin rozhodoval cas
vcili a pocet spravnych odpovédi na
kontrolni otazky.

Potreby:
Startovni  karti¢ky, tuzky, stopky,
napinacky, faborky, kontrolni otazky




S. etapa
MEXIKO

StFfeleckd sout éz

Provedeni:
Etapa se sklada ze dvou Casti:
1) stfelba ze vzduchovky na vzdalenost 10 metrt, kazdy ¢len druziny mél tfi rany
zkuSebni a 5 ran soutéznich
2) hod na cil ze vzdalenosti 5-ti metrd. Kazdy mél 3 zkuSebni a 5 soutéznich ran
Prostor:
Stielba ze vzduchovky — prostor za burikou vedoucich
Hod na cil — dfevéna plocha pred jidelnou
Hodnoceni:

7z vz

Vysledky ¢lenu jednotlivych druzstev se séitali v kazdé Casti etapy zvlast. Za kazdou
¢ast se stanovilo pofadi. Umisténi druziny v obou &astech se pak secetly a minimalni
soucet urcil prvni misto.

Potfeby:

Vzduchovky, diabolky, tere, tenisaky nebo kriket mi¢ky, tuzky, papiry

AR




Jako prvni spravné rozlustila zpravu Kohau — Rongo — Rongo bila druzina ve slozZeni:

Klara Navarova
Andrea Vaverkova
Tereza Schrenkova
Barbora Heidornova
Simona Rehéakova
Jifi Pechan

Libor Stehlik

Po vylusténi jsme se dozvédéli, Ze poklad boha Uoké se nachazi na vrcholu
TfemSina. Po namahavém vystupu na tento vrchol a intenzivnim hledani byla vSak
nalezena pouze dalSi Sifrovana zprava.
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Tuto druzina po delSi dobé vylustila a zjistila, Ze tolik hledany poklad se nachazi v

tabore u chaty €. 47.

Tak tedy hurd do tabora. Jaké vSak bylo zklamani, kdyZz druzina nasSla opét jen

v s

Sifrovanou zpravu, kterd je zavedla k nejblizSimu posedu, kde byl pak poklad po delSim
hledani za velikého jasotu kone¢né objeven.
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