LDT Sloup v Cechach
"Zatisi"
| . turnus 1.07. - 18.07.1989

ETAPOVA HRA

StarSi a st fedni kategorie

KOHAU - RONGO - RONGO

UVODNI MOTTO

Na svété je stale jeSté mnoho zahad. Jednou z nich je i zdhada obrovskych
soch MOAI na Velikonoénich ostrovech v Tichém oceanu. Zajem védcl se viak
neupin& pouze K jejich vzniku a poslani, ale také k praktikam jejich pfesund z lomd,
kde byly vytesany, na pobrezi odkud hledi do morskych dalav.

Cesky inzenyr Pavel Pavel ze Strakonic prakticky odzkou$el svou vlastni teorii
o pfemistovani soch MOAI. Spogiva v tom, Ze se stojici sochy pomoci lan otadeji a
tak se mohou pfesunovat na libovolnou vzdalenost. O sveé teorii i 0 praktickém
pokusu informoval ing. Pavel Pavel norského badatele Thora Hayerdala a ten jej po
Case pozval na védeckou vypravu na VelikonoCni ostrovy.

PFfi svém pobytu zde objevil ing. Pavel Pavel pfi prozkoumévani hory PUKU
PUHIPUHI na svazich krateru RANO KAO dfevénou desticku KOHAU - RONGO -
RONGO se zahadnym napisem. Védci celého svéta se zabyvali jeho rozlusténim,
avSak doposud se to nikomu na svété nepodafilo.

Ing. Pavel Pavel nam tuto destiCku do tabora zapujcil a my mame moznost
pokusit se zahadny napis vylustit.

ProtoZe jsou v3ak znaky KOHAU - RONGO - RONGO podobné zaznamim
pisma rlznych starych kulturnich naroda (napf. zadznamdm VikingUl, staro¢inskému
i japonskému pismu a v neposledni fadé i zd&znamUim indidanského pisma - kipu),
bude tfeba, abychom spole¢né navstivili nékolik zemi celého svéta, poznali jejich
typické, nebo i narodni zvyky a tradice, které by nam mohly byt uziteCné pfi lusténi.

Tuto etapovou hru hraly dvé kategorie déti:

1. nejstarSi kat. - 4 oddily byly rozdéleny do dvou skupin a kazda
skupina do 7 druzin po &tyfech détech (2 chlapci a 2
divky)

2. prostfedni kat. - 5 oddilt tvofilo dvé skupiny — chlapeckou a divéi.

Kazda skupina méla 7 druzin



PFi cesté za odhalenim tajemného pisma na desticce KOHAU - RONGO -
RONGO jsme navstivili 10 statd svéta.

V kazdém staté jsme plnili Ukol, ktery byl pro tu kterou zemi charakteristicky.
Soutéznich etap bylo 8 a dvé byly doplrikové.

NasSe putovani vedlo pfes tyto zemé svéta:

1. Svédsko orienta¢ni zavod

2. Mexiko stfelecka soutéz (kuse + Iuk)

3. Francie vytvarna ¢innost

4. Panama hry ve vodé

5. Cina rok draka

6. Australie nocni hra

7. AljaSka putovani za zlatem

8. Kanada tabornické dovednosti

9. Japonsko stravovani pomoci hulek

10. KLDR Svétovy festival mladeze a studentstva
1. etapa

SVEDSKO

Prostor:

Cést lesa mezi tAborem a Novym Borem, upfesnéna tim, Ze se druZiny nesmi
priblizit na kratSi vzdalenost nez 10 metr( k okraji lesa. Start i cil za jidelnou na
zacCatku asfaltové cesty.

Provedeni: Orienta éni zavod.

Kazda druzina obdrzi pfedem mapku okoli tAbora. Na ni si obkresli z oficialni
mapy kontrolni stanovisté. Na téchto stanovistich jsou umisténa razitka s Cisly od 0
do 9 podlozené bilou &tvrtkou (viditelnost). Hlidka pfibéhne k nalezenému stanovisti
a do kontrolni karticky obtiskne kontrolni ¢islo. Potom se zaméri na dalSi stanovisté
a tak probéhne celou trasu. PFi pribéhu trasou nesmi pfekro€it ochranné Uzemi
(10-ti metrové pasmo).

Organizace:

Jednotlivé druziny budou do prostoru vypoustény po minimalné tfech minutach
od téch nejzdatnéjSich (nejstarSich oddilt). Po trati budou rozmistény skryté hlidky,
které mohou udélovat trestné minuty za neregulérni soutéZeni, nepfistojné chovani
v lese, nebo prekro€eni ochranného pasma.

Vyhodnoceni:
Cely zavod se bézi na €as. K tomuto béZzeckému Casu se budou pfi€itat trestné
minuty za:

- nenalezené stanovisté + 5 min
- pfrekro¢eni ochranného pasma + 10 min
- umysIné pfemisténi razitka + 30 min



2. etapa

MEXIKO

Strelecka sout éz

Provedeni:
Etapa se sklada ze dvou &asti:
1) stfelba ze vzduchovky na vzdalenost 10 metrd, kazdy ma tfi rany
zkuSebni a 5 ran soutéznich
2) Stfelba z kuSe na vzdalenost 10 metru, kazdy ma tfi rany zkuSebni a 5
ran soutéznich

Prostor:
Stfelba ze vzduchovky u ohnisté, stfelba z kuSe u sportovni buriky

Hodnoceni:

Vysledky €lenu jednotlivych druZstev se scitaji pfi kazdé Casti etapy. Za kazdou
¢ast se stanovi poradi. Umisténi druziny v obou &astech se setou a minimalni
soucet urci prvni misto.

Potfeby:

Vzduchovky, diabolky, lapace, terCe, tuzky, papir, kuse, Sipy, terc, tvrdy karton,
barvy.

3. etapa

FRANCIE

Provedeni:

Tato etapa ma dv é alternativy :

1)  Uskute€ni-li se pro vSechny zucastnéné oddily navstéva hradu Sloup,
kazdy si zde pofidi pracovni nakres, bud poustevnika, nebo celého
hradu. Kazda druzina si pak vybere jeden ze svych nakresu, podle
kterého budou kreslit vystavni obraz. V pfipadé pfiznivého pocasi na
asfaltovou cestu v tabore, pfi nepfiznivém pocasi kresli kazdy clen
druziny svuj obraz na &tvrtku a vyberou si potom ten nejlepsi.

2) Neuskute€ni-li se navstéva hradu, budou ¢lenoveé druzin kreslit obraz
Mony Lisy dle svych pFedstav.

Hodnoceni:
Poradi bude ur€ovat porota sestavena ze zastupcl jednotlivych druzin.

Potreby:
Barevné kiidy (pro kazdou druzinu 1 sada), tuzky, papiry, ¢tvrtky, barevné
pastelky, (pro kazdou druzinu alespori 1 sada)



4. etapa

PANAMA

Provedeni:
Etapa se sklada ze dvou &asti:

1) Stafetova jizda na vodnich lyzich — Gkolem je dostat se na lyze,
pfekonat trasu k béjce a zpét a vystoupit na bfeh. Jezdi se na ¢as a
kazdému ucastnikovi se méfi zvlast. Pokud nékdo béhem jizdy
spadne, obdrzi €¢as nejhorSiho u€astnika a + 30 sekund navic.
Vysledné &asy jednotlivych €lend druziny se sectou. Minimalni soucet =
1. misto v této Casti.

2) jizda celé druziny na 6as na nafukovaci pneumatice. Ukolem je
nastoupit, prekonat trasu okolo bojky a opét u bfehu vystoupit. Jakmile
posledni ¢len druziny vystoupi na bieh, ¢as se zastavi.

Celkové hodnoceni:
Poradi v jednotlivych ¢astech se sectou. Min. soucet udava prvni misto.

Potfeby:
Stopky, tuzka, papir, plovaci vesty, vodni lyZe, nafouknuta pneumatika.

5. etapa

CINA - ROK DRAKA

Provedeni:
Kazda druzina ma za ukol postavit libovolného draka z dostupného materialu.

Kazda druzina musi prokazat funkénost svého modelu ukazkovym letem.

Hodnoceni:
Hodnoti se zvlast estetické provedeni a funk&nost. Vysledné poradi urci soucet

obou téchto ¢asti.

Potfeby: Modelarské Spejle (cca 60 kusu), balici papir (cca 30 m2), lepidla
Kanagon (10 ks), kordovy provazek, rezna nit, vodovky, Stétce, fixy, tuzky, pastelky.

6. etapa

AUSTRALIE

Nocni hra

Provedeni:

Uskute€ni se na putovnim tabore ve Svoru.

Ukolem kazdého ¢lena druziny je projit v noci asi 200 metrovou trasu bez
baterky po neznamé cesté. Pokud ji projde a nalezne kontrolu, obdrzi kazdy jeden
znak Kohau-Rongo-Rongo. Druzina vyrazi ve stejném ¢ase — kazdy €¢len na jednu
Svétovou stranu.



7. etapa

ALJASKA

Putovani za zlatem

Provedeni:

Na hru se zacnou druziny pfipravovat nékolik dni pfedem. Oddilovi vedouci
pFipravi jednotlivé druziny na to, Ze doprava do Dawsonu bude moZna pouze na
vlastoru€né vyrobenych smycich, které mohou byt zhotoveny pouze ze dfeva a
provazl. V uréeny de nastoupi druziny se v3im, co si mysli, Ze budou v Dawsonu
potfebovat na startu. Vedouci musi druziny varovat pfred velikou zimou.

Na povel pak vyrazi hlidky tak, Ze na smycich potahnou zavazadla s nutnou
vystroji a jednoho ¢lena druziny. Cilem je prostor zlatonosného potoka. BEhem
putovani komise vyhodnoti kvalitu, krasu a hlavné funkénost jednotlivych
dopravnich prostiedkd. Po dosazeni cile si nejrychlejSi hlidka vybere a zakolikuje
svUj ,nhulty” claim. Od tohoto zakolikovaného claimu si postupné mohou vybirat
dalSi druziny podle svého umisténi v zavodé smyku. Kazdy claim musi byt max. 10
metrd dlouhy. Po vykolikovani vSech claimd, za¢nou druziny s ryZovanim.

Cas na vlastni ryZovani bude 30 — 60 minut (dle pocasi). Na dany povel
ryzovani skoncéi a vladni komisaf pfevazi vytézky zlata jednotlivych druzin.

Nahle vSak dojde k prudkému zhorSeni pocasi. Mraz se pohybuje okolo — 50
stupnd. VSichni si na sebe navléknou vSe z toho, co si pfivezli na smycich. Poté ze
svych svrsku (které méli na sobé oble€eny) udélaji druziny co nejdelSi provaz.

Hodnoceni:

U smykl se ubiraji body za rozpadnuti pfed dojetim, Spatnou ovladatelnost,
vypadavani véci. U ryzovani zlata rozhoduje jeho vaha. U zimy délka obleceni
(nutné pasmo). VSechny tfi ¢asti se hodnoti zvlast a vysledky se poté sectou.

Min. soucet = 1. misto

8. etapa

KANADA

Provedeni (pIni se na pu taku za Svorem 5. — 10. 7.1989):

Start postupny. Kazda z druzin ma za ukol postavit stan a zase ho slozit. Po
splnéni tohoto Ukolu odbihaji na stanovené misto, kde postavi ohnisté, rozdélaji
ohen a uvafi 1 litr Caje a ususSi mokry kapesnik. Poté ohen uhasi a ohnisté zahladi.

Jakmile druzina sbalila stan a odbih& k ohnistim, startuje dalSi druzina.

Vyhodnoceni:
Méfi se celkovy €as od zacCatku stavéni stanu az po zahlazeni ohnisté. K

v v/

tomuto ¢asu se pricita penalizace za:

nevypnuty stan 30s nezapnuty stan 30s
Spinava podlazka 30s neocisténé koliky 20 s
Spatné zatluCeny kolik 5's Spatné zabaleny stan 20 s
pohozené veci 10 s uvafeni méné nez 1 litru ¢aje 3 miny

nespravné zbudované (2 min) €i Spatné zahlazené ohnisté (3 minuty)



9. etapa

JAPONSKO

1. Mezihra: Stravovani hdlkami

Motto:

Na svych cestach za rozlusténim zahadného pisma jsem se ocitli na hranicich
zajimavého a pro nas svymi zvyky neobvyklého statu - Japonska.

Je jiz pozdni ve€er a my zde budeme muset pfenocovat. Ochotni Japonci nam
pripravili k vecefi jejich narodni potravinu - ryzi.

OvSem hacek je v tom, Ze ndm nepfinesli pfibor. VSimli jsme si, Ze vSichni
kolem nés jedi ryzi néjakymi hdlkami a tak, chceme-Ili se najist, musi si kazdy z nas
vyrobit svUj pfibor - hulky.

Pfejeme Vam vSem
DOBROU CHUT !

P.S. Nehodnoti se do EH

10. etapa
KLDR

2. Mezihra ,,Svétovy festival mladeze a studentstva“

P.S. Nehodnoti se do EH

Pfi putovani jsme se dostali do KLDR, kde pravé probiha Svétovy festival
mladeZe a studentstva. Abychom mohli timto statem projit, musime se zuc&astnit
tohoto festivalu, ale nikoli jako divaci, ale jako ucinkuijici.

Proto si kazdy oddil pfipravi svuj vlastni program a samoziejmé kroje nebo
masky, ve kterych budou vystupovat.

Pfipravy musi probihat tajné, aby zadny z ostatnich oddild nemohl program
prozradit.

Po splnéni tohoto Ukolu budete mit zajistén bezpeény prachod pifes KLDR.



